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이모티콘은 정서 와 아이콘 의 합성어를 말한(emotion) (icon)

다 이모티콘은 아스키 문자를 이용하여 정서를 표현하는 기.

호로 시작했지만 최근에는 얼굴의 눈 코 입 등 세부특징들, ,

의 정보를 점과 선 등의 간단한 형태를 통해 표현한 수준에

서부터 실제와 같이 매우 정교하게 표현한 수준까지 모두 포

함하는 것을 일컫는다 특히 얼굴 외의 신체를 표현하여 움.

직이게 하거나 말풍선을 추가해 다양한 메시지를 전달하는

등 광범위한 범위에서 다양하게 표현되어 사용되고 있다 이.
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Facial expressions are visual information that reflects our inner states and plays an important role in how people communicate

with others. Recently, facial expressions have been actively used through emoticons via online communication modes such as

chatting on social media. The current study investigated the underlying mechanism of the perception of facial expressions in

emoticons. There are two hypotheses regarding the processing of facial expressions. First, the feature-based processing hypothesis

suggests facial expressions are perceived based on information gathered from each facial feature such as eyes, nose, and mouth,

all of which are processed independently. Second, according to the holistic processing hypothesis, facial expressions are perceived

with configural information such as the distance between the eyes. For the perception of facial expressions in a real human face,

most studies have supported the holistic processing hypothesis. However, the results of studies for facial expressions in emoticons

are inconsistent. The purpose of the current study is to explore whether the underlying mechanism of the facial expression

perception in emoticons can be influenced by the elaboration level, related to how facial features are described in detail. In the

experiment, we employed two types of emoticons to manipulate the elaboration level: simple and elaborated. In a simple

emoticon, all facial features are represented with a few line segments, whereas in an elaborated emoticon, the features are

elaborately described at the drawing level. Participants were asked to perform an emotion recognition task in which a human face

or an emoticon with one of the five basic facial expressions (anger, fear, happiness, sadness, and surprise) was presented in an

aligned or misaligned state. As a result, whereas in the case of the elaborated emoticons the accuracy of facial expression

recognition was higher in the aligned condition than in the misaligned condition, there was not significant differences between

these two conditions in the case of the simple emoticons. It suggests that the higher the level of elaboration of features in

emoticons, the stronger the effect of the holistic processing.
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모티콘은 간략한 형태이지만 정서 전달을 효과적으로 할 수

있어 김선진 온라인 의사소통에서 폭넓게 사용되고( , 2014),

있다.

이모티콘은 학문적인 측면에서도 큰 역할을 하였는데 특,

히 얼굴 표정 지각 연구에서 자극으로 그 활용도가 매우 높

다 이모티콘은 실제의 얼굴 표정 자극과 달리 즉각 수정이.

가능하고 자극 제작에 용이하며 간결한 형태이지만 정서 전,

달에 매우 탁월하다 이런 여러 장점 덕에 다수의 표정 지각.

연구들에서 이모티콘을 자극으로 사용해 왔다 예( , Fallshore

& Bartholow, 2003).

이처럼 이모티콘은 표정 지각 연구들(Fallshore &

Bartholow, 2003; Leppanen & Hietanen, 2004; Lipp,

Price, & Tellegen, 2009; hman, Lundqvist, & Esteves,Ö

에서 중요한 자극으로 폭2001; Prazak & Burgund, 2014)

넓게 사용되고 있지만 실제 얼굴과 이모티콘이 동일한 표정,

지각 처리 기제를 가지고 있는지에 대해서는 체계적으로 검

증되지 않았다 실제 얼굴과 이모티콘은 시각 자극으로서 동.

등한 조건을 가지고 있지 않다 이모티콘은 눈 코 입과 같. , ,

은 세부특징들만을 포함하는데 최근 연구에서는 얼굴 표정,

지각에서 눈 코 입 이외에도 볼 이마 등의 다른 영역의 정, , ,

보도 사용된다고 주장하였다(Calder, Young, Keane, &

이런 점들은 실제Dean, 2000; Piepers & Robbins, 2012).

얼굴과 이모티콘이 동일한 표정 지각 처리 기제를 갖는지를

검증해 볼 필요성이 있음을 시사한다.

표정 지각 처리 기제에는 두 가지 가설이 있다 첫 번째. ,

세부특징 기반 처리 가설은 얼굴(feature-based processing)

의 눈 코 입 등의 세부특징들을 각각 독립적으로 처리한, ,

후 그 종합적인 결과를 처리하여 표정을 지각한다는 주장이,

다 두 번째 전역적 처리 가설은 얼굴의. , (holistic processing)

세부특징들을 하나의 묶음 즉 전반적인 배열로 지각한다는,

주장이다 이 주장에서는 눈 코 입 등과 같은 세부특징들. , ,

그 자체의 정보가 중요하지 않고 세부특징들 간의 관계성을,

나타내는 얼굴의 전반적인 배열이 중요하다 두 개의 가설.

중 적절한 가설을 선택하기 위하여 많이 사용되는 방법은 정

배열 된 얼굴과 배열이 어그러진 오배열 얼굴에서의 표정 식

별 정확도를 비교하는 것이다 세부특징 정보와 배열 정보가.

다 존재하는 정배열 된 얼굴에서의 표정 식별 정확도가 배열

정보 없이 세부특징 정보만 존재하는 오배열 얼굴에서의 정

확도와 차이가 없다면 세부특징 기반 처리를 차이가 존재, ,

한다면 전역적 처리 가설을 지지하는 결과가 된다 실제 얼.

굴 자극을 사용한 대다수의 표정 지각 연구들은(Bombari et

두 조건 간에 유의한 차이점al., 2013; Calder et al., 2000)

을 보이며 공통적으로 전역적 처리를 지지하였다,

이모티콘의 표정 지각이 사람 얼굴과 동일한 과정을 통

해 이루어질 것이라는 믿음과는 달리 최근의 연구는 다른

처리 기제를 통해 이루어진다고 주장하고 있다 과. Prazak

는 사람의 표정 지각은 보다 전역적 처리를Burgund(2014)

통해 이루어지는 반면 달리 이모티콘의 표정 지각은 세부특,

징 기반 처리가 더 영향력을 미친다고 주장하였다 하지만. ,

이모티콘 자극을 사용했던 표정 지각 연구들이 일관된 결과

를 보인 것은 아니었다 예를 들어 몇몇의 연구. , (Leppanen

& Hietanen, 2004; Lipp et al., 2009; hman et al.,Ö

에서는 세부특징 기반 처리를 지지하는 결과를 보인2001)

반면 와 의 연구 에서는 전역적 처, Fallshore Bartholow (2003)

리를 지지하는 결과를 보였다 이는 이모티콘의 표정 지각이.

동일한 방식에 의해 처리되지 않을 가능성도 시사한다.

본 연구에서는 이모티콘의 표정 지각 처리 기제에 영향을

미치는 요인으로 이모티콘의 정교성 정도에 주목하였다 최.

근 이모티콘은 그 형태가 매우 다양해 졌다 따라서 얼굴의.

세부특징을 선과 점으로 간단하게 표현한 형태에서부터 사,

진처럼 매우 정교하게 표현한 형태에까지 모두 이모티콘으로

불린다 이와 같은 세부특징의 정교성 수준에 따라 이모티콘.

표정 지각 처리 기제가 달라질 수 있을까 실제 기존의 연?

구 결과들을 살펴보면 세부특징 처리 가설을 지지하는 결과,

를 보였던 과 의 연구 에서는 단순Leppanen Hietanen (2004)

한 형태의 이모티콘을 사용했고 전역적 처리 가설을 지지했,

던 와 의 연구 에서는 눈썹 등을 포Fallshore Bartholow (2003)

함한 비교적 정교한 형태의 이모티콘을 사용하였다 이와 같.

은 결과들은 이모티콘에서 정교성이 높은 수준의 경우 전역

적 처리가 낮은 수준의 경우 보다 세부특징 기반 처리가 상,

대적으로 더 영향을 끼칠 수 있음을 시사한다 이에 본 연구.

는 세부특징의 정교성 수준에 따라 이모티콘의 표정 처리 기

제가 달라질 수 있는 지를 확인하였다.

방 법

참가자

한림대학교에 재학 중인 명의 학생 남 명 여 명 이 실29 ( 8 , 21 )

험에 참가하였으며 이들의 평균연령은 세 였, 22.69 (SD:1.58)

다 실험은 대략 분 정도 소요되었으며 참가자들은 참가. 40 ,

에 대한 보상으로 원 상당의 상품권을 받았다 모든 참5000 .

가자들은 나안 혹은 교정시력이 정상이었으며 실험의 목적,

을 알지 못했다 한림대학교 생명윤리위원회의 승인을 받은.

동의서에 서명한 후 실험에 참가하였다.



The Elaboration of Emoticon Features and the Underlying Mechanism of Facial Expression Perception

- 225 -

장치

지각심리학 실험실의 암실에서 그래픽카GeForce GTX 770

드를 장착한 의Intel(R) Core(TM) i7-4790 3.60GHz CPU

를 가진 계열의 컴퓨터를 사용하여 실험을 실시하였다PC .

실험 자극의 생성 및 실험의 전반적인 진행은 Matlab

를 기반으로 한(Mathworks, Natick, MA) Psychophysics

를 통해 이루어졌다Toolbox(Brainard, 1997; Peli, 1997) .

모든 자극은 해상도와 의 주사율로 설1920 × 1080 144Hz

정된 인치 사의 인 모니터로 제시되24 BenQ XL2420Z LED

었다 모든 참가자들은 턱을 고정한 채 모니터로 부터 약.

의 거리를 유지하여 앉은 채 과제를 수행하였다56cm .

자극

본 연구에서는 실제 얼굴 단순 이모티콘(Human face),

정교 이모티콘 을(Simple emoticon), (Elaborated emoticon)

자극으로 사용하였으며 각 자극은 다음과 같이 제작하였다, .

실제 얼굴 자극 사진은 정찬섭 오경자 이일병과 변혜란, ,

의 연구에서 사용된 얼굴 표정 사진을 사용하였다 남(1998) .

녀 모델 두 명씩 총 네 명 모델이 짓고 있는 개의 표정들83

중 다섯 개의 표정 사진들만 택하여 총 개 모델 네 명과20 (

표정 다섯 개 의 사진을 사용하였다 다섯 개의 표정은) .

과 의 연구에서 사용한 분노 공포 행Prazak Burgund(2014) , ,

복 슬픔 놀람으로 선정하였다 이는 이 제기, , . Ekman(1972)

한 기본정서에서 상대적으로 표정 인식률이 낮은 혐오를 제

외한 것이다 실제 얼굴 자극 사진들은 모두 포토샵 을. CS6

통해 흑백 사진으로 변환 하였으며 얼굴 부분만 사용하기,

위해 타원형의 형태로 잘랐다. 기존의 연구에서와는 다르게

에서 확인할 수 있는 것처럼 실제 얼굴 중에서 눈Figure 1 , ,

코 입 부분만을 떼어 타원형 형태에 제 위치하여 제작하였,

다 이는 앞에서 언급한 것처럼 눈 코 입의 세부특징들 이. , ,

외에도 볼 이마 등의 다른 영역의 정보도 사용된다는 주장,

에 근거하여 실제 얼굴에서도 이모티콘(Calder et al., 2000)

처럼 눈 코 입을 제외한 다른 부분의 정보를 표정 지각에, ,

사용하지 못하게 하려는 목적 때문이었다 눈 코 입 영역. , ,

외의 빈 공간은 실제 얼굴과 가장 유사한 회색으로 채워 넣

었다.

단순 이모티콘은 실제 얼굴 자극 사진을 기반으로 눈 코, ,

입의 영역을 선으로 그어 제작하였다 네 명 모델의 얼굴을.

기반으로 만든 이모티콘이기에 모델 각자의 고유한 이모티콘

이 생성되었다 그리하여 한 표정에 네 개의 상이한 이모티.

콘 자극이 제작되었다 정교 이모티콘은 실제 얼굴을 그림.

수준으로 변환해주는 포토샵 의 도장 필터를 통해 제작CS6

하였다 모든 자극 제작 및 수정은 포토샵과 일러스트.

을 통해 이루CS6(adobe creative suite 6 master collection)

어졌다 참조 제시된 모든 자극은 컴퓨터 모니터에(Figure 1 ).

시각도 상 약 에 해당되었다9° × 16° .

배열

표정 지각 처리 기제를 확인하기 위해 등 의Bombari (2013)

연구에서 사용된 얼굴 혼합 방식을 따라 정배열 및 오배열

자극을 제작하였다 정배열 조건 에서는 눈. (Intact condition) ,

코 입의 세부특징이 원래의 위치에 놓이는 반면 오배열 조, ,

건 에서는 눈 코 입 세부특징들의 위(Scrambled condition) , ,

치가 무작위로 섞인 상태 즉 눈이 입 위치에 코가 눈 위치, ,

에 있는 것과 같은 배열을 이루게 하였다 오배열 조건에서.

는 배열 정보를 통한 표정 지각이 불가능해 진다(Bombari

et al., 2013).

절차

참가자들은 모니터 상에 제시된 얼굴 및 이모티콘 자극을 보

고 어떤 표정인지 판별하는 표정 식별 과제를 약 분 동안40

수행하였다 동안 응시점이 제시되고 빈 화면이. 500ms

동안 나타난 이후에 자극이 모니터 화면 정중앙에 제500ms ,

시되었다 참가자들은 자극을 본 이 후 키보드를 통하여 자. ,

극의 표정이 분노 공포 행복 슬픔 놀람 중 어느 표정에, , , ,

해당하는 지를 보고하였다 자극과 함께 어떤 표정으로 보. ‘

이십니까 라는 질문과 각 표정을 보고할 때 사용되는 키보?’

드의 키를 알려주는 분노 공포 행복 슬픔 놀‘F( ) D( ) J( ) K( ) L(

람 문구도 같이 제시되었다 표정 식별에 대한 시간제한은)’ .

없었으며 참가자가 키보드로 반응할 때까지 자극이 제시되,

Figure 1. Stimuli of the experiment. (a) the intact condition in

which all facial features are aligned for a human face, an

elaborated emoticon, and a simple emoticon; (b) the scrambled

condition in which all facial features are misaligned.
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었고 반응 후 피드백 없이 다음 시행으로 넘어가도록 설계,

하였다.

배열 정배열 오배열 과 자극 종류 실제 얼굴 단순 이모티( , ) ( ,

콘 정교 이모티콘 가 독립변인이었다 각 조건에서 분노 공, ) . ,

포 행복 슬픔 놀람의 다섯 가지 표정과 모델 혹은 모델에, , ,

기반을 한 이모티콘이 네 종류로 동일한 자극이 세 번 반복,

되어 총 시행을 실시하였다 참가자들이 모든 조건에 노360 .

출되는 참가자 내 설계였으며 각 시행의 순서는 완전 무선,

화하여 제시하였다 매 시행은 참가자들이 키보드를 누름으.

로써 시작하였고 각 시행이 끝날 때마다 참가자가 원할 경,

우 원하는 만큼 휴식을 가질 수 있었다 실험을 시작하기, .

전 본 연구에서 사용하지 않은 실제 얼굴 자극으로 열 번의,

연습시행을 실시하였다.

결과 및 논의

배열 종류 정배열 오배열 및 자극 종류 실제 얼굴 단순 이( , ) ( ,

모티콘 정교 이모티콘 에 따른 각 조건 별 표정 식별 정답, )

률이 에 제시되었다 통계적 분석을 위해 반복측정Figure 2 .

이원 분산분석을 시행하였다 자극 종류에 대한 의. Mauchly

구형성이 충족되지 않아, (2) = 8.61, p 자유도를= .014,

조정한 로 보고하였다Huynh-Feldt ( 그 외의 조건= .82).

은 의 구형성 가정을 충족하였다 배열의 주효과가Mauchly .

유의미하였다, F(1, 28) = 14.56, p = .001, partial ² =η

자극의 종류도 주효과가 유의미하였다.342. , F(1.65, 46.15)

= 139.60, p 이에< .001, partial ² = .833. , Bonferroniη

방식으로 사후분석을 실시하였으며 그 결과 실제 얼굴 정, ,

교 이모티콘 단순 이모티콘의 순서로 표정 식별 정답률이,

높았으며 모든 조건 간의 차이는 유의하였다 모두, ( p <

가장 중요한 배열과 자극 종류간의 상호작용이 유의.001).

미하였다, F(2, 56) = 3.56, p = .035, partial ² = .113.η

각 자극 종류에 따른 정배열과 오배열 간의 표정 식별 정답

률 차이를 검증한 결과 실제 얼굴과 단순 이모티콘 조건에,

서는 유의한 차이가 없었으나 각각, t(28) = 1.493, p =

.147, d = .208, t(28) =.569, p = .574, d 정교 이= .118,

모티콘 조건에서는 유의한 차이가 있었다, t(28) = 4.109, p

< .001, d = .642.

본 연구는 이모티콘의 표정 지각 처리 기제에 대해 확인

하고자 하였다 특히 이모티콘의 정교성 수준에 따른 처리. ,

기제의 차이가 존재하는 지를 알아보고자 하였다 이를 통해.

두 가지 주요한 결과를 발견했다.

첫 번째 정교성 수준에 따라 이모티콘 표정 처리가 다른,

방식을 통해 이루어진다는 점을 발견하였다 정교성이 낮았.

던 단순 이모티콘의 경우에 정배열과 오배열 간의 차이가 없

어 전역적 처리의 효과가 강하지 않았던 반면 정교 이모티,

콘의 경우에는 정배열에서 높은 식별율을 보여 전역적 처리

의 효과가 강했던 것으로 나타났다 이는 표정 지각의 기제.

가 그 표정을 짓고 있는 대상의 종류에 따라 달라지는 것이

아니라 그 표정을 짓고 있는 대상의 시각적인 특성에 의해,

결정된다는 점에서 흥미로운 부분이다 앞에서 언급했듯이. ,

대부분의 연구에서는 이모티콘의 표정 지각이 얼굴에서의 표

정 지각과 동일한 과정을 통해 이루어진다고 전제했었고 최,

근에서야 이모티콘의 표정 지각이 실제 얼굴과 다른 방식으

로 이루어질 수 있다는 주장 이(Prazak & Burgund, 2014)

제기되었다 그러나 이 연구에서도 기본적인 전제는 모든 종.

류의 이모티콘에서 동일한 처리 기제를 통해 표정 지각이 이

루어진다는 것이었다 하지만 본 연구는 세부특징의 정교성. ,

정도에 따라 이모티콘의 표정 처리 기제가 달라진다는 점을

보여주고 있다 이러한 결과는 이모티콘을 사용한 표정 지각.

연구들의 결과가 일관되지 않았던 이유 중 하나가 연구에서

사용된 이모티콘 세부특징의 정교성 차이 때문이었을 가능성

을 시사한다.

정교성 수준이 높아 눈 코 입 등의 세부특징에 대한 정, , ,

보가 많은 경우에 전역적 처리의 효과가 정교성 수준이 낮,

아 정보가가 없는 경우에 세부특징 기반 처리의 효과가 크

다는 본 연구의 결과는 모순적으로 들린다 하지만 우리. ,

의 지각 시스템이 기본적으로 최소한의 투자로 최대의 효

율을 도달하려는 경제 원리에 의존하고 있다(Markovi &ć

는 점에서 기존의 시점들과 일맥상통한Gvozdenovi, 2001)

다 예를 들면 는 게슈탈트 이론에서 우리는. , Koffka(1935)

최대 단순성 을 갖는 단순한 자극에 비(Maximum simplicity)

해 최소 단순성 을 갖는 복잡한 자극일(Minimum simplicity)

수록 지각적 조직화 예 대칭 를 더 적극적으로 이용하여 간( , )

단하게 지각하려는 경향이 있다고 주장하였다.Figure 2. Results of the experiment. (*** p < .001)
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두 번째 본 연구에서 실제 얼굴 자극은 기존의 연구들과,

다르게 전역적 처리 가설을 지지하지 못했다 하지만. Figure

에서 알 수 있듯이 본 연구에서 사용된 자극은 기존 연구1 ,

에서 사용된 실제 얼굴 자극과는 달랐다 특히 이모티콘처. ,

럼 눈 코 입 영역만을 제시하였고 그 이외의 영역은 회색, , ,

으로 채워 넣었는데 이 과정에서 이 영역들 사이에 뚜렷한

경계선을 유발시켰다 기본적으로 전역적 처리에서는 세부특.

징들 간의 상대적 배열이 가장 중요한 정보로 간주되지만,

그 이외에도 볼 영역에 위치한 광대가 올라가 있다 던지 이,

마의 주름 등의 정보들도 영향을 끼친다고 보았다(Calder et

눈 코 입 등의 기본적인 정보만이 제공되더라도al., 2000). , ,

이와 같은 정보들을 채워넣기 의 과정을 통해 획득(filling-in)

될 수 있고 그것이 전역적 처리의 중요한 정보원이 된다, .

하지만 본 연구에서는 눈 코 입의 영역들의 뚜렷한 경계선, , ,

이 이와 같은 채워넣기 과정을 억제한 것으로 보인다 후속.

연구에서 경계선이 없는 실제 얼굴 자극을 사용하여 비교한

다면 표정 지각에서 채워넣기의 역할도 확인해 볼 수 있을,

것으로 보인다.

추가적으로 몇 가지 고려할 사항들이 있다 첫 째 표정은. ,

여러 가지의 정서가 표현 가능하고 각 정서들에 따라 표정,

지각의 정확률이 차이날 수 있다 본 연구에서도 다른 정서.

에 비해 공포 표정의 인식률이 우연 수준으로 매우 낮았다.

이에 공포 표정을 제외한 나머지 표정만을 대상으로 추가, ,

분석을 한 결과 이 경우에도 동일한 결과가 발견되어 공포, ,

표정에 대한 낮은 인식률의 영향은 없는 것으로 나타났다.

하지만 최근 연구들은 정서에 따라 표정 지각 기제가 다를

수 있다고 주장(Vuilleumier, Armony, Driver, & Dolan,

하고 있는 점을 고려하면 각 정서를 주요 변인으로 하2003) ,

는 후속 연구의 필요성이 제기된다 둘 째 표정 및 정서에. ,

대해서 성차가 존재하는 경우가 많은데 추가 분석 결과 본,

연구에서 성별과 관련된 어떠한 효과도 발견되지 않았다 셋.

째 본 연구에서는 단순 이모티콘의 경우도 실제 사람을 모,

델로 제작하여서 동일한 자극은 아니나 동일한 표정일 경우,

그 유사성이 다른 조건에서보다 더 높아질 수 있다 이 점은.

후속 연구에서는 통제될 필요가 있을 것으로 보인다 마지막.

으로 본 연구에서는 얼굴의 정교성에 따라 표정 지각 처리,

기제가 달라질 수 있음을 보였지만 얼굴의 정교성을 직관적,

인 형태로 두 수준으로만 조작하였을 뿐 조작된 정교성의,

정도를 측정하지는 않았다 후속 연구에서 정교성의 조작이.

보다 체계적으로 보다 여러 수준으로 이루어진다면 정교성,

과 표정 지각의 관계에 대해 더 깊은 이해가 가능할 것이다.
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이모티콘 세부특징의 정교성과 표정 지각 기제

한현주1 최 훈, 1,2

1한림대학교 심리학과
2한림 응용심리 연구소

표정은 우리의 내면 상태를 알려주는 얼굴 내의 시각 정보로 인간 사이의 의사소통을 도와주는 중요한 역할을 한다 최근에, .

는 등과 같이 온라인 상의 의사소통 과정에서도 이모티콘을 통해 표정 정보를 적극적으로 사용하고 있다 본 연구는 이SNS .

모티콘 표정 지각의 처리 기제에 대해서 알아보고자 하였다 일반적으로 표정 지각 처리와 관련하여 두 가지의 가설이 있다. .

세부특징 기반 처리 가설은 먼저 얼굴의 눈 코 입 등의 세부특징들을 각각 처리한 이후 하나의 통합된 결과로 표정이 지각, , ,

된다고 주장한다 이에 반해 전역적 처리 가설은 세부특징들의 위치 관계성 예 두 눈 간의 거리과 같은 전반적인 배열 정보. , ( , )

를 통하여 표정이 지각된다고 주장한다 이모티콘의 표정 처리는 실제 사람의 얼굴 표정과 동일한 기제로 지각된다는 믿음과.

달리 최근의 연구들은 이 두 기제가 동일하지 않다는 것을 보여주어 이모티콘 표정 지각의 기제에 대한 보다 체계적인 연구,

가 요구 되고 있다 본 연구에서는 이모티콘의 정교성 수준에 따라 표정 지각 기제가 달라질 수 있는지를 확인하고자 하였다. .

본 실험에서 이모티콘의 정교성 수준을 단순한 선으로 표현한 것단순 이모티콘과 그림 수준으로 정교하게 표현한 것 정교( ) (

이모티콘으로 구분하였다 다섯 개의 표정분노 공포 행복 슬픔 놀람 중 하나의 표정을 짓고 있는 실제 얼굴 혹은 이모티) . ( , , , , )

콘의 세부특징을 정상적인 곳에 위치시키거나정배열 조건 정상적이지 않은 곳에 위치시켜 오배열 조건 제시하여 정서 식별( ), ( )

과제를 실시하였다 그 결과 정교 이모티콘의 경우 정배열 조건에서의 표정 식별 정답률이 오배열 조건에서보다 높았던 반면. , ,

단순 이모티콘의 경우에는 두 조건 간에 유의한 차이가 없었다 이는 이모티콘의 표정 지각은 그 세부특징의 정교성 수준이.

높을수록 전역적 처리가 표정 지각에 더 강하게 영향을 끼친다는 것을 보여준다, .

주제어: 이모티콘 표정 지각 전역적 처리 세부특징 기반 처리, , ,


