
문화콘텐츠와 대학교육

국문요약

1 ) 인하대학교 문화콘텐츠전공 부교수*



주제어

머리말1.

創意

産業

…… ……



1) 테리 이글턴 김명환 정남영 장남수 역 문학이론입문 창작과비평사, · · , , , 1986,  

쪽27-71 .

2) 소설이 부수적인 위치에 있었다는 것은 아직도 대학의 교과과정에서 발견된다“ .

예컨대 문학을 문학사적인 측면에서 다루는 데서조차 산문 서사체는 포함되지‘ ’

않았다 제 차 세계대전 이후에야 비로소 소설 비평의 목적과 방법들이 장르의. 2

중요성을 과시하기 위한 일환으로 교과과정 속에 포함되기 시작하였다 월리스.”

마틴 김문현 역 소설이론의 역사 현대소설사 쪽, , , , 1991, 16 .  



  

3) 디트리히 슈바니츠 안성기 외 역 사람이 알아야 할 모든 것 교양 들녘, , : , , 2001,  

쪽30 .

4) 김만수 문화콘텐츠 유형론 글누림 쪽, , , 2006, 63 .  



새것과 옛것의 충돌2.

5) 오늘의 인문학과 자연과학에 해당하는 자유학예 는 문법 수사학(artes liberales) , ,

변증법의 학 과 산술 기하 천문학 음악 등의 과 로 분류3 (Trivium) , , , 4 (Quadrivium)

되었는데 각 과목의 내용은 오늘날보다 훨씬 포괄적이어서 문법은 문학을 수사, ,

학은 역사를 기하학은 지리학을 천문학은 물리학을 포함한 것이었다 그러나, , .

근대 이후 실증적 학문이 발달하면서 학과 과는 점차 독립하여 학은 오늘날의3 4 3

어문학 내지 인문학으로 과는 이학 내지 자연과학 등의 독자적인 학문으로 분, 4

화되었다 이영석 대학교육의 대중화와 교양 교육의 전망 인문연구 제 집. , , 49 ,｢ ｣   

영남대학교 인문과학연구소 쪽, 2005, 5 .



6) 관련 학회 및 단체는 한국디지털콘텐츠학회 한국문화콘텐츠학회 한국콘텐츠학, ,

회 한국문화콘텐츠기술학회 한국문화경제학회 전국대학문화콘텐츠학과협의, , ,

회 한국지역문화콘텐츠네트워크 등이다, .

7) 안토니 이스트호프 임상훈 역 문학에서 문화연구로 현대미학사 참조, , , , 1994, .  



8) 독특한 소재와 철저한 취재에 입각한 허영만의 만화는 이제 더이상 문학만이 리

얼리즘의 유일한 주역이 될 수 없음을 보여준다 만화원작에 기반을 둔 작품의.

사례로는 드라마 다모 풀하우스 궁 에서 영화 아기공룡 둘리 올드TV , , ,         

보이 타짜 까지 무수히 많다 퇴마록 엽기적인 그녀 옥탑방 고양이, . , , ,         

그놈은 멋있었다 등의 인터넷 소설도 귀여니 등의 신작가군을 창출하면서 변  

화를 주도하고 있다.

9) 한국문화콘텐츠진흥원은 문화콘텐츠 관련 정규교육기관 현황 을 다음과(2005)｢ ｣

같이 밝히고 있다.



․

문화적 요소 문화산업

전통문화․

문화예술․

생활양식․

이야기․

만화 애니메이션․ ․

캐릭터 음악․ ․

공연 게임․ ․

영화 방송․ ․

인터넷모바일 에듀테인먼트․ ․

인문학 문화콘텐츠학

→ →



교과과정의 실제 사례3.

ㆍ

10) 그간의 산업이 인터넷 음악 영화 전자출판 모바일 산업 디지털 방송 게임IT , , , , ,

산업 등의 신산업을 창출함으로써 일부 성장산업이 등장하고 업계의 재편과 제,

휴가 활발히 일어난 반면 차후의 소프트 이코노미에서는 영화 음악 등의 전통, ‘ ’ ,

적인 산업이 다시 주도권을 잡고 주도산업 위주로 제한된 경쟁이 이루어질 것으,

로 예측하고 있다 고정민 문화콘텐츠 산업의 이해와 동향 한국콘텐츠아카데. , ,｢ ｣

미 한국콘텐츠아카데미 인문사회대학 교수요원 심화과정 한국문화콘, 2005 ·1 ,  

텐츠진흥원 쪽, 2005, 30 .

패러다임의 변화에 따른 소프트 이코노미의 등장< >
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스토리창작 영역3-1.



 

  

  

  

  

 



콘텐츠이론 영역3-2.



  

  

   

11) 학제간의 허심탄회한 협력체계 구축은 그리 쉬운 일이 아니다 얼마 전 필자는.

사학과 교수에게 한국신화의 스토리텔링화 사업을 제안하면서 삼국사기 나‘ ’   

삼국유사 는 물론 환단고기 규원사화 등 정통사학계에서는 위서로 평가, , ‘ ’｢      

되는 텍스트를 포함하자는 의견을 제출해보았다 그러나 응답은 정통사학계에서.

는 이러한 위서들을 인정하지 않기 때문에 이러한 사업에는 참여할 수 없다는

것이었다 필자는 국문학을 전공하는 김익두 교수의 한국신화 한국문화사. , ,  

를 예로 들면서 역사학에서 위서로 평가되는 경우에도 이를 신화 속에 포2005 ,

함시킬 수 있다는 점을 강조했지만 역시 반응은 소극적이었다 그리스 로마 신, .

화가 불핀치와 해밀턴의 상상력과 교양에 의해 좀더 풍부해지고 북유럽 신화가,

톨킨의 소설을 통해 좀더 풍부해진 사례를 염두에 둔다면 문학적 상상력과 역사,

학자의 만남을 통해 한국신화를 좀더 풍부하게 해석하는 작업은 여전히 유효하

다고 본다 역사는 사실 문학은 허구라는 식의 이분법이 존재하는 한 이러한. , ,

영역에서의 진정한 협력도 힘들다.

12) 연계전공이나 협동과정은 문화콘텐츠학과의 정체성이 아직 확보되지 않은 상태

에서 권장할만한 제도이다 그러나 학과 운영에 대한 책임감이나 학생들 스스로.

의 주인의식이 미약할 경우 연계전공과 협동과정은 실효를 거두기 힘든 측면이,

있다.



 

  

   

   

  

콘텐츠응용 영역3-3.
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문화콘텐츠학의 가능성과 한계4.



  

․

13) 존 스토리 백선기 역 문화연구란 무엇인가 커뮤니케이션북스 쪽, , , , 2000, 23 .  



․

․



남은 문제들5.



｢ ｣

  



鄕歌

時調

  

14) 유종호 사회역사적 상상력 민음사 쪽, , , 1987, 11-30 .  
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