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죽 에 는 

-<라 트 (Last Days)>  사운드 실험 -
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2-5. 시간-사운드 실험 (1)

2-6. 시간-사운드 실험 (2)

2-7. 식  

3. 마

는 사운드  미지   달하는 매체  특징  갖고 다. 그러  게

도 많  들  내러티브  습  타  하는  다. 는 상업

 하는  시  연  리에 티브  하 보다는  습 

에   ‘생산’해내는  다.   산트 감독  근  <라

트 (2005)>는 주   습에  어  ‘사운드’ 실험   주  

내러티브  달하 는 가  리에 티브가 돋보 다.  는 지  커트 

 죽 에 는 마지막 들  다루고 다. 감독  라는 ‘사운드’  통해 

재  해  지  죽어 가는 과   ‘사운드’  통해 한다. 주 공

 살 가는 시간과 공간  ‘사운드’  통해  균열  어 다. 그 균열  어

는 틈   죽 에 는  열리는 지 다. (주 어: 시간과 공간, 사운드, 내러

티브,  , 죽 ,   산트)

* 한  강사, 연  커 니  학원 사과



290 사연  20

1. 시 하

미 죽   . 게다가 주 공  “  는 것보다 식

간에 타 리는 것  낫다(It's better to burn out than to fade away.)”는 

 쓰고 살한 얼 티브  신  커트 다. 미 죽어 

신 가   , 다  지  라   가능한  가

지 내러티브가 다. 하 , 어린 천재 지  삶  보여주다가 (

미 고 는 것처럼) 하게 죽는다. , 천재  재능  가진 지

 마 ,   충우돌하다가 결  신 차린 후 행복하게 산

다. 는 커 짐 리  주 공  리   감독  <도어

(1991)>  고, 후 는 재  지   찰  다룬 러 핵

포드 감독  < >(2004) , 컨트리 가  쟈니  다룬  

맨골드 감독  < >(2006)  다. 건, 후 건 간에 

실  가  다룬  리  어 지 는다. 그럭 럭 충우

돌하다가, 눈 시게 죽어  신 가 가, 니  하다가 신 차

린 후 행복하게 살 라, 게다가 고 보니 그들도 사람 라, 하고 

 객들   고,  만든 사람 에 도 한 택

다. 그러 ,   산트는  다   택한다. 상업 ,

 용하 에   ‘얼 티브  신 ’  죽   만

드는  어  가능하고 한 리   지 는다. 천재

 재능, 한 심 , 여  마 , 그리고 살 라는  플

들  다 쳐 고, 죽    채  도는  마지막 들(last

days)에 집 한다. 여  블 (커트  극  )는 말  

거  없다. 그는 하거  도 들   없는 말  웅얼거

린다. 심지어 지  래도 지 는다.  한   타

  <death to birth>   뿐 다. (  래는 ‘ ’  래가 
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니다. 커트  한 우 마  피트가 실  는 드 

‘ 고다’  래다. <라 트 >에  도   래가 

한 곡도 지 는다.) 그는 복해  빙빙 같   돌거 , 골

에 처  다.

  연 경  목  <라 트 >  타  주  

 습과는  다  새 운 지 에  지고  살펴 보는

 다.   산트 감독   내러티브  주  하는  

어  가   언어  하  사운드  통해 타  만들

어 내고 다. 또한 <라 트 >  사운드 연   실험

 들  보여  사운드 실험과도 차별 는 독특함  지니고 

 살펴볼 것 다. 연   는  시간과 공간 에 집

한다.   산트 감독  블  죽  단  내러티브  보여

주는 것  어  블  시간과 공간  균열  통해  죽 에 

는 과  연 한다.  시/공간  블  주변  사운드  통

해 어  시 한다. 감독  어 한 사운드 실험  통하여  시/

공간  재 하고 는지 본 에  하게 해 갈 것 다.

2. 본

2-1. 에  사운드

 사운드에 한  라울 만  다 하다. 에 한 

  들 , 도프 과 에   단   

어 는  다고 주 했다.  평 가 폴 다는  는 

상  지 하는 것도 허용해 만 한다고 주 했다.   감독  

한 사  descriptive music  고집하는  그 실  미  마우
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가 언 다. 어  감독     훌 하  상  상시

다고 생각하 도 했다.1) 후  사운드에 한 많  실험들  

어 는 ,  사   들어 보 , 1955 에 드  빈

트 미 리  프 트  드라마 <거미 >에 주  는  

쇤 식  에 한  보 다. 프랭 린 샤프  

1968   < 탈 >에  리 골드 미 는 루미늄 믹싱볼,

 슬라 드 각, 징 는 삼각 막 ,  뿔 같  들  동원

하여 도 원시  과  동시에 어 내고 다.2) 러

한     듣는 에게  감  

러 다.  그런  에  없  보 고,  

 과 비슷한 것 같 도 하다. 니 니 감독  < 사>,

<  사막>, < 식> 등에  니   런 신 열

과 편집  감  하게 창 하고 다.   랭 

 < 시마 내 사랑>과 < 쟁  났다>에 도 사한 능

 보여 주었다.3) 사운드 실험  역사에  랭  < 시마 내 

사랑>  욱 주목할 만한  는 많  찰 들에게 럽 니  

가  만났  하는 것 었다. 마그리트 라  본  동

시  시마  경과 독   하에   과  사랑에 한 

프랑  여  억  병 한 것 었다. 결    없는 었  

들  담  그  억들에 한 돌연하고, 간결한 플래시 들과 본  

 재  사랑에 한 생략  몽타주  어 들  

 실험  과  결합  가 지  지 에도 여  주목할

1) 루  티, 진해, ꡔ  해ꡕ, 사, 1999, 226쪽.

2) 프리 엘- 미 ,  , ꡔ 드 계 사ꡕ, 열린책들, 2005,

667-668쪽.

3) 루  티, 진해, ꡔ  해ꡕ, 사, 1999, 228-229쪽.
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만한 사운드 실험 다.4)

2-2. <라 트 > 사운드 실험  

 역사에는 에  열거한 것 에도 많  사운드 실험  

사 가 어 다. 그럼에도 하고   산트  <라 트 >

에  보여주고 는 사운드 실험  본 만  독특한  하

고 다는 에  주목할만하다. 첫 째 는   주 공  블

가  ‘ -사운드’   타가  얼 티브  드 ‘

’  커트 라는 다. 그는 얼 티브 라는 새 운 사

운드  만들어 내고, 연주하 , 주  에 항하  했다. 그러  신

 만들어 낸 사운드가 주   시  에 포함 어 리고 심지

어 신  타가 어 리  죽  택한다. 에  언 한 것

처럼 “  는 것보다 식간에 타 리는 것  낫다(It's better to

burn out than to fade away.)”는 언  고  말 다. 는  사

운드  시 러운  사운드 에  살 간 지  커트  

그 내  해    산트는 사운드  심  재 한다.  째

는  ‘죽 ’  사다.   하게는 ‘죽  과 ’, 그러니  본 

 목 도 한 ‘죽 에 는 ’  그 내  해  사운드 실

험  한다.  산트는 재  평 고,  시공간 여 에 

사운드  통해  여  균열  다. 그 균열 사  ‘ 재  블

’는 어가고 다. , 죽어가고 다. 상    산트

가 <라 트 >   타   처럼 만들  거

한 , 다  실험  미지-사운드  차별 는 지

도 하다. 다  에  본격  지  블 가 사운드  어

4) 비드 보드웰, , 신, 경주, ꡔ  타  역사ꡕ, 한울, 2002,

124쪽.
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 식  결합 거  리 고 는지  체  하고  한다.

2-3. 공간-사운드 실험 (1)

첫 째  주목하는  가 시  지 47 경에 등 하는 

 다. 라가 천천    5 가량 후진하는 트랙 웃 

다.  그림  보 .

그림1 그림2

그림3 그림4

라  동에 라 변 는   개   했다.

벳   라가  후진하는 , 시   그림(1)과 

마지막  그림(4)  비 해 보  라   변 가 연  드

러 다. 우  그림(1)에  창   심에  많   차지하고 

고,   들   보 다. 직 블 는 등 하지 는다.



죽 에 는 / 진  295

그림(1)에  그림(2)  라가 동하는 사 에 블 가 등 하고,

그림(2)에 처럼 타  들고 연주  시 한다. 그림(1)에  그림(2)  

라가 동할  주목할  가지는 사운드  프  변 다. 우 ,

사운드  살펴보 . 그림(1) 지  주  사운드 는 창틀  

, 새 리  미 한 람 리가 들린다. 그리고 라가  후

진하  블 가 창틀 쪽에  타 고, 창틀  욱 리  

타 만지는 리가 창틀  새 리, 람 리  어 들린다.

라가  후진해  그림(2) 지  동해 가  블  타연

주가 시 고, 그 간 창틀  새 리, 람 리는  사라진다.

 어 프  변 도 어 다. 라가   동하

 창에  어지고, ‘프   프 ’  창   진다. 창  

우  러싸고 는 창틀  단단한 색 벽   드러 고, 창틀

과 라 사 에 한 원  창 래쪽에   드러 다. 창틀 

에  연주  하고 는 블 가  해 보  시 한다. 게다

가 그림(2)에 처럼 타  연주하는 블 는 창틀에 가   드러

지 는다.

런 식  사운드 과 프  식  라가    

후진하   극단  드러 다. 사운드는 그림(2)에  그림(3), 그

리고 그림(4)  동할  비 실  어간다. 창틀   

 많  비  차지하  상  창틀 에  블 가 연주하

는 습   가지만, 창틀  리는 하고,  창틀 

 연주 리는 비 실  과 게 커 만 간다. 상  사운드 

라  창틀   리는   커  하고, 창틀  

리는  지다가 그림(4)에  거   들  한다. 러한 

비 실  사운드 계, 보드웰과 톰 식  말하  사운드  ‘충실

도’가 결여  것 다. 여  충실도란 우리가 지각하는 향  그 원
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에 충실한지  여  가리 다.  한 마리  개가 짖는 미지

가 우리에게 보여 질  사운드에  개 짖는 리  시한다  그 향

 원에 충실한 것 다. 그러  만  고 가 울고 는 상에 개 

짖는 리가 시 다 , 충실도가 결여  것 다.5) 러한 사운드 충실

도는  에  지 지는 습  식 지만  에 는 

블  ‘ 재 공간’에  균열  하  해 러 사운드 충

실도  어 고 다.

프  식  보 . 그림(2)에  그림(3)  동하  창 에 

거 한 가 등 하  시 한다.  거 한  등   

지는 창틀  경,  블  상  욱 하게 만드는 

능  한다. 마지막 지  그림(4)에  창틀   거  보

지 는다.  블 도  보 지 는다.  트랙 웃 

 계   공간 는 블   가지 ‘막’  

 가리 , 동시에 그  하게 만든다. 첫 째 ‘막’. 창틀  러

싸고 는 거 한 벽과 커다란 , 그리고  원  창틀  블

  게 만들  그  실에   시 다.  째 ‘막’.

 게  개, 가  가늘게  개  는 창틀  창틀  블

 가  막는다. 창틀   해지는 그  욱 보 지 게 하

 체 에 , 그리고 객  눈에  시 다. 결과  라 

동과 창틀 프  통해   블 에게 ‘막’  고, 결  

그 ‘막’  블  실  공간에  단 ,  시 다. 블 는 

실  공간에  리가  없어지고 다. 그는 죽어가고 다.

5) 비드 보드웰, 리 틴 톰 , 주진 , 용 , ꡔ ꡕ, 과 실천,

1993, 371쪽.
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2-4. 공간-사운드 실험 (2)

 에  라 움직 에  프  변  그에  사운드

 비 실  운용에 해 해 보 다.  에  주목해  할 사운

드 실험  하   다. 도 했다시피 라가 그림(2)에  그

림(3)  후진하  창틀  사운드가 비 실   도드라진다.

런 비 실  사운드  가운  사운드 충실도  균열  다시 

한  첩 다. 하게  해보 . 그림(3) 지 에 주목해 보 .

그림(3)에  블 는 타  시 내 다. 그러  타 리는 

상하게도 계  어진다.  상  시간  리 해보 . 블

가 등 한 후 창틀  쪽에  타   시 하고, 그에 맞춰 

타 리가 러 다. 시 후, 블 는 타  내 는다. 그러

 타 리는 계 해  어진다. 블 는 창틀  쪽  

동한다. 블 가 동 에도 타 리는 여  어진다. 블

가 창틀  쪽에  다시 타  연주하  시 한다. 블 가 

타 연주  다시 시 하 , 원래  타 리 에 새  연주하는 타

리가 겹쳐  러 다. 시 후 블 는 다시 타  지만 여

 타 리는 러 다.   블 는 창틀 쪽  어 가에 

지만 창틀에 가   보 지 는다. 에는 리  지 는 목 리

가 타 연주  결합 어 러 다. 블 가 리  지 고 는 

지 하게 지 지만 언가 규하는 목 리가 러 다. 블

는 산만하게 우  동하  타  연주하 도 하고, 내

도 한다. 블 가 타  내 는 간에도 타 리는   커

진다. 그리고 블 가 드럼    타 리에 드럼 리가 

엉  러 다. 블 는 드럼에  어  다시 타  다.

라가 창틀에  어지  프  식  변할  창틀  연주 

사운드는 비 실  커지 , 어느 간  블  연주(연 )
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 실  사운드가 어  시 한다. 체  사운드  충실

도에  어 게 계 어 다. 블 는 도 체 어 에 는 것

. 블 는 과연 ‘지 ’ 창 틀 에  연주  하고 는 것 .  

어  블 가 지  연주하고 는 것 .

창   블 가 연주하고   고, 새 운  집

어들 마다 마  ‘다  블 ’가 한  등 하는 것처럼 사운드는 

첩 다.  루  뢰트라는   ‘ ’에 해 게 한다. “ 도 

역시 경계  행  다.  가  별 어 

 하  한편  닫고 한한다......  는 다리 처럼 

 라 다. 어 든 과 다리는 시간과 신 상  4차원과 5차

원  여는 가능  상징들 라고 말할   것 다.”6) 창  에 갇

 블 는  어 다. 하  블 처럼 보 지만 실  

여러  블  (spectre)들  연주  하고 다. 같  공간 

지만 그  첩 어 열  사운드는 공간  동  한다.

(spectre) 란 단어는 (fantome), 신(double)  지  한다. 또  

단어는 없  색채들  만드는 연  병  미지,  에 

한 빛  해  하는 병 에 한 ‘ 트럼’ 라는 시각  

미가 다.  빛   상 하  통합체  여러 가지 다  

 들  산시  꾸어 는다. 또  미 , ‘ ’ 란 단

어는 개  역할과  여러 (demultiplication)  미할  

다.  보드리 는   가지 미에 주목했다. 첫 째 미  

(spectralite)  ‘공허함에, 죽 에 사 ’ 다고 했다. 에 

 째 미에 는 ‘(첫 미 는) , 강 란 없고’ 개  

“  상 어느 것에도 사 지 고,  재  에 다”고 

6)  루  뢰트라, 경 , , ꡔ  상 ꡕ, 동 , 2002, 85쪽.
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했다.7) <라 트 >에  블  ( 신들)  열  연주 

 보드리 가 말한   가지 미 에 해당 다. 블

는 ‘죽 에 사 ’ , ‘  상 어느 것에도 사 지 

고,  재  에 다’.  에  블 는 실에 어 

는 것같지 다. 그는  내내 같  공간  다  사람들과 어울

리지 못한다. 계  만 고립 어 다. 그는 같  공간 에 지

만, 실  다  공간에 는 것 다. 그는 죽어가고 다.  미 

다.

2-5. 시간-사운드 실험 (1)

엔    가보 . 가 시  지 26 경에 는  

복 한  다. 한  해 시  체  컷 단  

했고, 그림   해   했다.

그림5 그림6 그림7

그림8 그림9 그림10

7)  루  뢰트라, 경 , , ꡔ  상 ꡕ, 동 , 2002, 53쪽.
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그림11 그림12 그림13

그림14 그림15 그림16

그림17 그림18 그림19

그림(5)  그림(19) 지  9 여에 는 다.  에

 주목할 것  시간과 사운드  계다.  심   하  

쪽과 같다. 여  주목해 할 사운드는 ‘보   ’  래 <on

bended knee>( 1에 는 ‘knee'  식 )  <라 트 >가 진

행 는 내내 득 득 들 는 가 트 프  <doors of

perception( 식  들)>( 1에 는 ’doors'  식 ) 라는 여러 가

지  사운드   체 다. 시 가 계단에  내  거

실에  리 거리는  그림(6)에  어 가 <on bended knee>가 

한창 러 고 다. 시 는  러 는  찾 다닌다.

그리고  러 는   열   쪽에 어  블
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가 쓰러지는  그림(7) 다. 그 후 몰몬  들  

 해 하 , 시 는 계단  다시 라가  워 래  내

 보낸다.     후, 몰몬   맞 한다. 그리

고 그들과 거실에   누는 게 그림(8), (9), (10), (11)다. 여  

어지는  그림(12). 어느 에  블 가  TV   ‘보

  ’  직 비  <on bended knee>가 러  시 한다.  

  말했듯  그림(6), (7)에  시 가 블  찾   

 도하다.   다  시간 에 다시   에,

여 지는 시간    지 다고 생각해도 하다. 그림

(12) 다 에 는  다시 과 몰몬  들  는 거실  

그림(13)다.  같  과 몰몬  가 는 거실과 블 가 

 듣고 는  동시간 에 차 편집 고 다고 보는 게 

  시간 편집 식 다.

1. <라 트 > 시공간 

/공간 사운드 시간

5 시 가 계단에  내 다

6 시 가 거실에  리 거린다 knee

7
시 가  연다.  쪽에  블

가 쓰러진다 
knee

8 몰몬  들   에  다

9 시 가 계단  라간다

10  계단  내 다

11
몰몬  가 에게 

경말  한다

12
블 가 TV  니 직 비 가 

다
knee (b)  행

13 몰몬  가 에게 
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여  다시 블 가  듣고 는    

그가 어 가다가 에 는  는 , 것  그림(14), (15)

다. 그 다   그림(16)에  시 가  열  블 가  

 쓰러진다. 가 는   그림(16) 다. 그림(16)과 그림

(7)  라 는 다 지만 같  시공간  다. 그림(7)  

에  는 시  에  찍  고, 그림(16)  블  에  

찍  다. 어지는 그림(17), (18), (19)는 블  공간에  

 시간  보여 다. 그림(5)  그림(19) 지  어지

는 것 같 도 한다. 하지만, 그림(12)에  그림(19) 지 어지는 에

 그림(13)  하고는  시간  그림 (6), (7)과 어지 도 한

다.  같   시간   보여 지다가, 어느 에  

 듯  시간   어지는 편집 식  어  습하고도 

맞닿  지 는 편집 다. <시민 >에  는 한 플래   

, < 한 >에   낯 게 등 하는 플래  포워드 

같  시간 가 엉 지만 결 엔 재 합할  는 시간  가 

경말  한다 / 몰몬  가 

만 겠다고 사 한다

14 블 가 엎드  어간다
knee /

doors
(b)(c) 사

15 블 가 에 다
knee /

doors
(b)(c) 사

16
시 가  열 , 블 가 쓰러진

다

knee /

doors
(c)  동시

17
시 가 블   운다

-(c)  같  -

knee /

doors

18
시 가 블   운 후 

 닫는다

knee /

doors

19 TV에  직 비 가 다 knee
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니다. 또한 쿠엔틴 타란티   < 프 픽 >  <킬 빌>처럼 

시간  여러 개  쪼갠 후에 어 한 과 도 없  엇갈리게 하

는 비  시간  도 다 다. < 프 픽 >과 <킬 빌>

 시간 도 플래   플래  포워드  보다는 훨  낯

지만 결   다 본 후   재 합 하  결   시간

 어진다. 그러  <라 트 >   같   재

합  한다고 해  다시  시간  는 게 니다.  처

럼 는  시간   에   듯 여  균열  ‘틈’  

만들어 고, 그 ’틈‘ 사  다  시간  시간  빠  다가, 다시 

사라 다가 하  진행 다.  시간  사후  재 합  한다고 

하게 합 지 는다. 여  리 고 엉    블

 연결해 보고, 여  맞 리는 들  합해 도 여  시간

 ’틈‘  찢어  다. 게 찢어진 들   편  보  여

 다  식  듯 처럼 만 게 는 , 그 다고 해  

런 ’틈‘들   워지지는 는다.   많  시간  ’

틈‘들  여  다리고 다. 그러    틈  워 보  

시도해 보는 것  헛   니다. 마  마 에 취한 듯한 블

 체,   에  처럼 미  어 린 블 ,

그가 여  돌 다니  몰하는 그  상들  합하  할  

보여 지는 ’틈‘들  하는 것 체가   든 미지-사운드 

실험  목  다.

2-6. 시간-사운드 실험 (2)

 에  사운드 실험   하   살펴보 .  그림

(15)에  어가  블 가 겨우겨우 에 다.   <doors of

perception>  는 들고, <on bended knee>가  운



304 사연  20

다. 그리고 시 블 가 에 고 다. 어지는 그림(16)에  

시 가   열어 다. (  는  언 한  그림(7)  연

결 는 지 도 하다.) 시 가 ‘ ’  열어 는 간, 에 가

득하  <on bended knee>가 사라지고, <doors of perception>  울  

진다. , ‘  여는 간’에 말 다. 여  ‘  여는 간’  

 ‘공간-사운드 실험’에  언 한 뢰트라  ‘ ’  미가   체

 는 동시에 블 -  다시 한  하는 간

다. 여  도 역시  경계  행  다. 시 가 열

어  ‘   ’,  블 가 는 는 뢰트라가 말한 ‘  

라’ 다. 시간과 신 상  4차원과 5차원  여는 가능  상징들

  그  , 그  에 갇  블 는  어 다.8)

평  시간  찢어지는 간 , '    라‘라는 새 운 시

간과 공간  등 하는 간 다. 복하지만 블 는 (우리가 다시

피) 죽어가고 다.

2-7. 식  

 에   여는 간에 는 사운드가    

주   ’ 식  들(doors fo perception)‘  것  미심 하다.  

 비단  뿐만  니라  에 다. 주  블

가    실  가운   가 득 득 하는 ,  

 ‘  리’, ‘ 어 리’, ‘ 차 리’, ‘웅웅-거리는 ’ 등

  다. 그림(14), (15), (16), (17)에는 주  실  ‘보   

’  <on bended knee>가 TV에  러 다. 그러  블 가 고

통 럽게 엎드  닥  어가고 에  지  사운드는 실

8)  루  뢰트라, 경 , , ꡔ  상 ꡕ, 동 , 2002, 85쪽.
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 <on bended knee>  어내고 걱 는 리, 어 리, 웅웅

-거리는 들  실  사 에 ‘틈’  만들어 한다. <on

bended knee(  꿇고)>라는 목처럼 블   행동  그 

에 맞춰  고통 러운 듯  꿇  시 한다. 감미 운 

 가사, 그리고 블   행동  한껏 어우러  객들  

그에게  갑   할 찰라,   없는 들  하  

시 하  객들  란 럽게 한다.   체가  <doors

of perception> 다.

미  시  에   사용  감 과  갖는 식에 

해   가지  한다. 첫 째는  등  들  감 에 직

 참여하고  감  감  리고 감싸고  감  시 는 

것 다.  경우  감  (musique empathique) 라 한다.  

째는  거 없고 계    매우 강 한 감  

상 -죽 , , , 쇼 -에 해 골  심  드러내는 것

다.  경우  비감 (anempathique) 라 한다.  째는 

  동 하는 상 에 한  심   감  직  

에 상 하게   는 경우다.  신 보  어  에 

사용 어, 그에 라  독하고 해 하게 는 경우  들  

 (contrepoint didactique) 라한다.9) 시  에 하  

<라 트 >  <doors of perception>는  째 경우  ‘  

’에 한다. 여  <doors of perception>  과는 객  감  

 강 하  해 도 니고, 그냥 심하게 는 것도 니다.

 사운드는 거 지만 객  극  ‘어  사고’  해할  

도  하  해 동한다. 여  ‘어  사고’는 ‘ 식   ’에 

9) 미  시 , 지 , ꡔ  리ꡕ, 민 사, 2000, 148-150쪽.
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리 고 는  라에  고 는 블  죽 다.

3. 마

“ 만 고 시간  없다고 할 , 그리고 시간만 고 가 없다고 할 

도,  계에  생  리는 것 니다.”10)

학돈  상   <죽  한 연 > 한    

용하  시간과 공간에 해 다 과 같  말한다. “  에 처럼  

계  질 는 시간과 공간  리 어  재할  루어지는 것

 니라 상보  계   지 다. 우주에 는 든 상  시

간과 공간 에  다  상과 한 계  갖는다. 상과 상과  

한 계가 시간과 공간  상보  계 에  루어지지 는다

  계  생  단 다.”11) 그러  <라 트 >에  블

는 타 과  한 계도 없 뿐 러, 시간과 공간  상보  

계에 도  탈해 다. 그는 죽어가고 는 것 도 하고,  

미 죽어 도 하고, 도 하다. 러한 블  열  

습    산트는 사운드 실험  통해  재 한다. 블  죽

 드러내  해 ‘사운드’  심  재 한 는  언 한 

 같  블 /커트  신  ‘ -사운드’  통해   

타  살 다가 그 사운드에 한  죽  택했  다.

그런  죽  재 하  해   산트는 사운드 실험  하  

10) 학돈, ｢ 상  ꡔ죽  한 연 ꡕ에 타  시간과 공간 연 ｣, ꡔ비평 학ꡕ

21 , 한 비평 학 , 2005, 203쪽, 재 용.

11) 학돈, ｢ 상  ꡔ죽  한 연 ꡕ에 타  시간과 공간 연 ｣, ꡔ비평 학ꡕ

21 , 한 비평 학 , 2005, 203-204쪽.
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  사운드 운용과는  다  식 , 심지어 ‘ -사운

드’  식   죽  재 한다.  살 말  신

 사운드  없 는 가  ‘ -사운드’  실천 었  다.

  산트 감독  누  고 는 죽 , 신 가  ‘커트 

’  죽 에 는 과  게 한 또 다  는  언

한 짐 리  <도어 > 같   비 해보  해진다.  산

트는   에 처럼 주 공  신 시 지 고, ‘죽 ’

라는 곳에 다다 는 ‘마지막 들’  용  쫓 간다. 그 한 ‘

’  래 한 곡 지도, 경  한  지도  말 다.

는 커트 란 얼 티브  신  탈신 시 고  하는 

략 다.

게 주  는 다  타   만들  시도 하고 는 

  산트 감독  근  도  여러  주목할 만하다. 그는 창

   신  포트 라 트   후에 주   

어 간 후 과 다  타   만들다가 근에 미니 한 타

 < 리><엘리 트><라 트 >< 라 드 >  연

하  다시 주목 고 는 다. 주   함에  어

 하지만 새 운 언어  생 할  는  들  만들

어 내고 는   산트.12) <라 트 >에  그 지는 블

 탈신   습  어   산트 감독 에 한  찰

 습  지도 다.  신  죽  평 한 한 간  죽

 그 내는 <라 트 >.  는 27 라는 짧  시간 동  

시 러운  사운드  많  들   에  살다가, 그런 

신  습에   느껴 살한 커트   타가 

12) 한 , ｢ 신   언어   해 ｣,ꡔ 21ꡕ, 629 , 2007  11월,

84-87쪽.
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닌, ( 마도  원했  한) 한  간  라보는   

산트  용한 엠 다.
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Abstract

The analysis on experimental sound in <Last Days>

Choi, Jin-Sung

Cinema is a media that communicates based on sound and image.

However, in reality most film directors deliver narrative in a traditional

style for the structure of commercial film studio system rather attempts to

'produce' films effectively within genre tradition rather than to respect

creativity of filmmakers. Such a current tendency makes it meaningful to

pay attention to Gus Van Sant's recent films, from Gerry (2002), Elephant

(2003), Last Days (2005), to Paranoid Park (2007), which visualize the

director's painstaking effort to display the most suitable style for a specific

narrative. This paper will look into the image and sound experimented in

Last Days to present the death of Cobain, a member of the rock group,

Nirvana. (Key words: time and space, sound, narrative, modern 

cinema, death, Gus Van Sant)

  2008  10월 28  고 었고, 2008  12월 1  심사 료 후,

12월 2  게재가 었 .


