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본고  트  심  <천공   퓨타>  리 링 

략  탐   것 다. 본고에  <천공   퓨타>  리

링 략  1) 험 극과 포 트 시   결  상과 

 고, 2) 상 트  동 (同調)  격(離隔), 3) 퓨타  다

 릭  심 갈등   그 미 사  상 계  

규  보 다.   가진  포 트 시   험

극  가 지  용 었고, 움직  체  거움에 주목  결

과다. 지만 험 극  격  강  포 트 시 과  

 험  공  시도  것 , 것  사  도 에   

결  드러냈    었다. <천공   퓨타>  포 트 시  3연

  에  주  차원  동 보다   동 에 비  

   심   험 극  거움  극   

었다.    심  간에   드러내고  

시타  심  생 에  지  드러내고 지만, 어  것 에 심  

다  보다   사 에  진동 고 다고 보  것  타당 다. 후 <

 >에  러  진동  갈등  첨  삶  지  

*  과 
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 결과  낳 다.

(주 어 : 미  , <천공   퓨타>, 리 링, 지브리 , 포 트

시 , 험 극, 상 트 )

1. <천공   퓨타>에   가지 

미  (宮崎駿)  그 체가  브 드다. 그  사상  특

, 지  계  고 ,   들   등에  고집과 

천착  루어내   지지  미  취  도 다. 러  

도  그  니 에  다   시 다. 본   

에 도 다   가들  각  에  미   

니  어낸  , 내에 도 미 여러 차    다.

그러  들  니  고  미  특  리 링  심

  거움  체   규  보다  주  심  근  통 여 

에 드러  담  체  고 그것  당  평가  것  

었다.  그러  근만  미   니  지

니고  다   거움  체   충    없다  

것 다.

<천공   퓨타>(天空の城ラピュタ)  1986 에  지브리 

(STUDIO GHIBLI)  첫 다. 그동   에  독립  

태  본격  연  거  루어지지 다. 연 들  생태주

 , 포 트 시  3연  , 가  주  역사 청산  

,   등  심    지만,  체에  

체  에  독립  연  찾 보  어 다.1) 특  생태주

1) ( , � 미지  �, , 2006.)과 리도시 리사쿠( 리도 시 리사

쿠, 도  역, �미   論�, 드 , 2002.)  견  본 니  

통시  고찰과 미   그  에  망  탁견  볼  

, 체  에  독립   보  어 다. ( , ｢

 매체  니  특 에  연 ｣, �만 니 연 � 3 , 만
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 에     들  재 심주  어 지 못

 계   드러냈다. 비  득  지니고  포 트 시

   경우에도 시  경  개   에  험

극  가 드러짐    보  에  

간과 고 다.

 같  <천공   퓨타>  러싼  계  그것  체

   지  다. 울러 러  결과  지 게 

담  심   근 태도2)에   것 었다.  

러  근 식  <천공   퓨타>만  변별  특  충  

  없  뿐만 니  미   그  에  그  

  없다   다. 미   들  니  고  

미  천착  동시에 주   보   시도 고 

다   염 에 고 연  시 만 다. 러  맥   

  특   규   보다 객 고  

 동 어 만 다.

 본고에  트  탕  <천공   퓨타>  

리 링 략  1)  험 극과 포 트 시   결

 상과  고, 2) 상 트  동  격 략  규

고, 3) 퓨타  다  릭  심 갈등   그 미 

사  상 계  규 고, 4)   과  계   찾

볼 것 다.

니 , 1999)  매체  니     

 택  뿐 , 체   진 었다고 보  어 다. (

, ｢<천공   퓨타> ｣, � 본 연 � 37집, 동 시 본 , 2011)  

연   여  에  고 ,  체 과 지 

득  어진다.

2) 니 에  담 심  가 주  루  것  엇보다 니  미

에  가   다.  , 주변  식  니  

격에  보상심리가   담 심   것 다. 들  보

 심심 가 니고  에  러  심  미가 고, 그것  어내고 

다  심리  보상  결과가 담 심   고  것 다.
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2.  포 트 시  

<천공   퓨타>  <미  >(1978), < 계곡  우시

>(1984)  께 미   포 트 시  3연  진 

다. 포 트 시  “주  3차 계 , 염병, 생태  , 컴퓨

 ,  쇠퇴 등과 같  시  사건 후  계   

공상 과   ”( , 2006, 354)  말 다. 포 트 시  간 

 창  과 에  에  언  시 과 같  

 맞    경계  시각에  다. 본 니  계 

 폭 경험, 냉 체 에   가지고 지 못  , 가

 언 든 가   다  공포, 신 지  과 그것

 어 지 못 고  신 계  폐, 본  특  

(物哀れ)3)가 결 여 독특  색  포 트 시  생산 다.

본 니 에  드러  포 트 시  계  지  미  

에  경계  통  재  미  찰  다. <우주  마

>(1974), < >(1988), <신  에 게리 >(1995) 등과 같  

 포 트 시  재 본   SF  과 시  후  

 통 여  천착 고 고  것도 그러  에 다.

  들  체  거운 찰  강 , 후    드고

어 (Hardgore) 가 그 게 가미  욱 울  망  

보여 다.

미   포 트 시  3연  <우주  마 >에  

타 (對他性)  지니고 , < >  <신  에 게리 >  미

  3연 에   타  견지 고 다  에  

미 다. 미   3연  <우주  마 >가 보여  

 상처  보상  상상  승  생   여  타포 에 

3)  “개  차원  어  공동체 특  슬  비 , 고독 고 

운 감 , 통 , 허 감, , 연민, 감, 망상 등    

‘체 ’(諦め)”  말 다.( 규태, 2010, 43)  J. 어(2005, 314)  

 본 들  말  사고  연결짓  미 운 시도    다.
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폐  가주  주  거 고,   근본  간  망  

에 천착 고 다. 그     통  에  망  

단  상 고, 그것  주체 지 못  간에   탕에  

다. 그  에  가 어   냐, 엇  고 그

냐가  것  니  그것들   시   어떻게 막  것

냐에 주목 고 다. 다만, 그것  체  갈등  심  통   

 천착  닌 낭만  계 식에  것  계  지니고  다.

것   포 트 시 과   거리   견 , 보다 새

운  다. < >  <신  에 게리 >  미  

 러  식에  타  견지 , 그   고  

재  사  건  체  갈등  통 여  게 탐색

 그  낭만주  계 식  비 고, 그것  극복  시도 고 다.

<천공   퓨타>  <미  >  < 계곡  우시 >

처럼 미   후 계   지  지만, 첨단 (병 )  

 러싼 갈등  그리고 고, 퓨타 들  망  에  

고 다  에  포 트 시 에 포 고  다. <미  

>   병   러싼 트리    

 사 들, 그들 사 에        

 습  < 계곡  우시 >  거신병  시   태

우고   지   그리고   폭주

 막   우시  그것과 다 지 다. 다만,  가 

   것 었다 , 우시   시  격  지니

고 다  차  갖 다. 우시  계  비  고 (代贖)

 생  통  계  원 고  다.4) 러  맥 에

4) 것  니  < 계곡  우시 >  격만    것 다. 원  

 만  � 계곡  우시 �  여  사고   개 고 다. 원  없어  

  없다  말에 원  그 고,  7    1   니

 다.  만  원 에도 고 니 보다 게 다.

니 에  시  격  그 진 우시  원  만 에   

 원  고  간  망과 그것에 어떻게 처  지  고민  

주체  그 지고 다.
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 볼 , <천공   퓨타>  < 계곡  우시 >보다  <미

 >에 가 다.

<그림 1> <천공   퓨타>  3막     지

<천공   퓨타>  <그림 1>에  보   같  비   

사 개  보 다.   3막 5)  지  단계별 량도 

게 었고, ACTⅠ에  ACTⅡ  어가  심  비 에

 퓨타    고 고, 험 극  보편  개 

 고  다.

ACTⅠ  비  원  도  당과  당(  )  

 게 그 지  비  체에   다. ACTⅡ

 비  체가 지고  리  퓨타  재  고,

시타    도  당에 여 께 퓨타  찾  다. 골

리  공격  도 당과 헤어  퓨타에 도착   시타  퓨

5) 3막   극 용 니  가   사 개 다. 5막  

통  고 극  에 뿌리  고 지만, 3막  120  내  가  보편

 극  리우드가 경험  채택  것 다. 사 드 드(사 드 드,

지  역, �시 리  엇 가�, 민 사, 2001.)과 트 맥 ( 트 맥 , 고

․ 승민 역, �시 리  어떻게 쓸 것 가�, 가지. 2002.) 등에  상 고 다.
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타  실체  본다. ACTⅢ  고도  달  퓨타  과   

 사용   막   망  주   퓨타  

 들  고 우주공간  보내   다.

  비  체￫ 퓨타 찾 ￫ 퓨타  실체   사 

개  보 , 여  주목  것   시타  태도다. ACTⅠ과 ACTⅡ

  1 극 (35:45-37:57)에  시타  신  겨진  

고  퓨타  드시 찾겠다  결  보 다. ACTⅡ에  시타

 신  퓨타  통  계승  사실  게 고, 간  공격

  지 고,  에 연민  보  도  당에 다.

간 (72:53-76:45)에  시타  신에게 지워진 퓨타  짐  내 고 

싶다고 지만, 그 다고 퓨타가 없어지지  , 에게 

겨   없다   결 에 동 다. ACTⅢ에  시타   만

에 지   곳  ‘ 가 니  ’   것  단

 보여 다. 러  단  ‘곤도  ’  게  것

고, 마지막 택   께 망  주  다.

에게 퓨타  지  꿈  언 가  찾  막연  상

(ACTⅠ) 었지만, 시타  여 그것  드시 찾  지 내   것

(ACTⅡ)  었고, 망  주   지 내   상(ACT

Ⅲ)  변 다.  과 에   도  충고  험  통  

에   다. 게 보   담(initiation story)  

 고  것처럼 보 지만,   담   어

다.  후  식 변 가 지 고, 릭   동    

과  심 갈등과  연  지  다.

<천공   퓨타>  사  퓨타  심  다. ACTⅠ  

심   비 도 결  퓨타  가   매개 , 동시에 퓨타  

심  루  에  것 다. 퓨타  미가 릭 별  다

게 어 다  미  고 지만6), 그 심  ‘ 간  거시

 첨단 과 ’ , 그것   ‘   간 망’  타포 다.

6) 퓨타  다  미에  4  과 지 사 에  상  것 다.
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지만   같  퓨타  타포가 <천공   퓨타> 체

 지 다고 보  어 다  다. 포 트 시 에  체  

 가 가볍고 다. 시    원 에  

진지  고민  갈등보다  험 극  격   강 고 지 다.

 험 극  경우, 주  게  경량 거  험 극   

과 에  상  드러 ,   경우에  포 트 시 과 

험 극  동시에  시도가 드러 다.   말  그 시도가 

공  결과  가 다  미  니 , 어도 그 게 시도 었다  

사실  말  것 다.   같  포 트 시  겁고 진지  주

 ‘  험 극’  가벼운  격    

, 것    변별  특 에  다. 다만, 그 취  별도

 가 다.

<그림 1>  단 에 시   개  블 (A, B, C, D)  극  

들  지  시  시  것 다. 량 에 도 체 사  1/4에 

당 , 험 거  비극     매우 재미 게 사 고 

다  도 주목  다. 특  A  B   사 진   에 

그 체 도 거움  생산  도  시 다. 니  주

 변별  특질  동시에 미   니   

 용 고  ‘  ’7)   보여주  시 들 다.

‘  ’  움직  그 체  거움  창   고, 그 체

 목   움직  말 다. 것   니  특질

도 , 움직  통  거움  창  니  본 고 생

각  미  에게 어  것  과   직도 

7) ‘  ’  ( , ｢경계  지우  재생과  다, 그 생  니

: 미   <벼   포뇨>  심 ｣, �내러티브�, 14 ,

사 , 2009; , ｢미   니  리 링 략｣, �アニメ

は越境する� , 四方田犬彦 編, 巖波書店, 2010)가 니  변별  특   

 주  개 다. 움직  창  니  특질  극 여 

리 링  에   심  택  략  말 다. 특  미

  경우, 니  변별  특 에 주목 여 ‘  ’  리

링  심  주 용   다.
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 결 지 못  과   다.8) <  돼지>  경우에  니

 극 에 삽   에  변  마주

(hommage)  신  지  드러내 도 다. 러    < 웃

 >(1988)에  지 (dominance)   주목  만  

취  룬다.

<그림 2> <천공   퓨타>   (  쪽  원 ,  동 )

<그림 2>  B  주   보여 다. ①  미    

집단  싸움  어진  경  과 싱 9) 고 ,

8) 지브리  립 후에  주    동시   시도 ,

< 웃  >  같  탁월  취  얻 도 지만,    

여 주  비  훼  결과  가 도 다. 러  훼  막   

<  > 후, 주  천착에 비    도  고 도 

지만, <벼   포뇨>에  주  비  연  고   

 략  택 도 다.

9) 싱  미  시   개  “  청각 상과 시각 상 사 에 ,

그 것   리  상 없  동시에 맞  어  생겨  고  

 없  ”  말 다(미  시 , 경진 역, � -비 � , , 2003, 93쪽).
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②  도   듣   들  습 , 에  들   

계  싸우  믹   연 고 다. ①과 ②  사 개에 드시 

 들  니 , 다  과 사   없지  들 다.

, 사에   니     격  강 다  

것 다. ③  도  당   리고 도망가  마  사 들  그들에게 

건  지   만  같  식 고, ④  쫓  마  

사 들에게 도 가 탄   트리  다. ③에  도  당

 다 거  ④에  탄에 마 사 들  다  것 고 생각  사

들  없다. 지극  험  에도 고 것  실  

보다  만   고  다. 그  ①②③④  

사  맥 과 상 없  차 리 마 리(まつり)에 가 운  보여 다.

싸움과 탄 폭  마 리  같   만들어낼  다  것만

도  들  주목  만 다. ⑤  도  동차가  거 게 

뛰어드  , ⑥   달리  동차   연쇄  고가 

가  내리  다. 극사실주  사   체  고 

도 ‘  ’   에  과 다 싶  도  과

 고  것 다. 러  과  만 에  극  

가 강  것 다.10)

상에  살펴본  같  <천공   퓨타>  가진  포 트

시   포 트 시  격과 험 극   격

 어  에   것 다. 것  포 트 시  주  게  

포 지 도 “ 등  4   1 지  타 ”

( 리도시 리사쿠, 2002, 39)  고, 그들  게  험 극  

만들겠다  도에  결과 , 울러 니  움직  체

 거움    다  미   생각  극  

10) 리도시 리사쿠  그  러   에 동 에    갖게  것 , 그 

 <미  >에  찾고 다. 지만 그가 니  ‘만 ’  

고  시도   보 , 것  만   극  과 에  드러  

   다( 리도시 리사쿠, 도  역, �미   論�, 드

, 2002, 268쪽).
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결과 도 다. ‘   ’  겠다  도에  

험 극  격  강  포 트 시  계가 과 질에 어  

과  취  루지 못  것  다.  다  어색  동거  미

  니 에  주 낯  것  니지만, 그 다고 사  

도 에  갖게  결 들  당    것도 니다.

3. 상 트  동  격

<천공   퓨타>  포 트 시  3연  다   개  트

  상 트 (intertextuality)  보여 다.  상 트

  트가 다  트  맺고  계  “  독 에 

 미   개 상  트 간  계”11)  미 다. 상 트  

트 사  상  계에 심   개 고  , 그것  사

 동 (同調)  차  격(離隔)  빚어내   통  다.

든 트  생산과   체험과  계    에 

든 독립  트  다  트  계  울  없다.

러    에  트  통  상 트  생

다. 리 리 (Julia Kristev)가 트 보다 ‘

(structuration)’  과  연  다12)고 주  도 여 에 다.

러   과  그 가  직 ( 트  트 사 )  상

계가  평 (  독  사 )에  다   

미생산과 트  지  갱신과  다. 미   

같  그  내  트 간  상 계가 고 특  티브  

복  용  드러지  경우에 어  욱 그 다.

<천공   퓨타>  드러진 상 트  포 트 시  3연 과

11) 시 , ｢ 에 타  상 트  연 ｣, � 연 � 4 ,  

연 , 2007, 27쪽.

12) 니얼 챈들러, 강 규 역, �미 어 �, , 2007, 315쪽.
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 사 에  생 다.13)

<  1>에  보듯    그동  주 언 어  생태주  사

고    ‘주  언 ’(thematic reference)보다   ‘  

13) 단 트   �걸리  여 �  3  ‘   ’에 등  

‘ 퓨타’에  감  얻었다지만 만  연  찾  어 다. 미  

 그  보 ,  가, , 특  지역 등  감  얻고  직  

드러내  들  다. 가  사시 � �에 등  에  공주에

   우시 ,    � �에  빌   (벼

 포뇨), 그   <니 룽겐  지>에  지그 리트  사   

마  리  ‘브 트’(포뇨  본 ) 등  그것 다. 원 에  특징  트만

 가  러  그만  차용 식  원   지지  연 럽게  

도   고, 원 에  충  상  것들  에  에  가  

없  용   다   살리   것 다.  에  퓨타   

트만 차용    감독  < 타>도 상  게 다 지 다.

미  계곡  우시 천공   퓨타

시간 미 미 과거

심 릭

/ /지 시/

사/다 /몬 리/

/

우시 / / 샤 /시타/도 /

공간

격

평공간(   /

/ 트리)  

비  통  격  직

공간( 고 원 /지상/지

계)  격 가 

 결 지  못

평공간( 계곡/ 지

/ )과 직공

간( /지상/지 )  직

평공간(슬 계곡/곤도

/ 지)과 직공간(

퓨타/지상/지 계)  

격  미

연 공  닌 생  경  타 , 생  원리

퓨타     

과 에 비  생

 미

공동체
( 실  갈등 내

재  살  공간)
계곡과 슬 계곡

주

극  상  겨내  

께 살 내   삶  

지

간 탐   재

과 생  통  원

과  용  간

 택

시

 원
 병  7 (탐  재 ) 퓨타  첨단 과

<  1> 포 트 시  3연  주   비
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’(synecdochic structure)14)  사  드러내고 다. 신   지닌 

 그  돕  , 평공간과 직공간  격 , 시   

후  삶에  갈등,  고 지만 공동체   살 내  

 삶, 미   과거  타포 등  사 에     

  다.  러    포 트 시   다  

에 도     미   드  다.

그 다  주  언   통    변별  보 주어

지만 들 간   계가 게 드러    것 다.

   시   후  삶  그리고 지만 트가 지

  지  다 다. <미  >에  연   병  

 상 지만 재 간  삶  규   타 다.  에

  병  상징  간  탐 과 에  경계  드러 지만 

그것  비  미  연  지  다.   타  

 연 에  어떻게 살 낼 것 냐  ,  삶  식과 생  지 

에 심  고 다. ‘   ’에  꿋꿋 게 살 듯 , 우주

 탈  동료들   어 린 우주  에  맑   고 고,

그것  식  사용 듯  어  상 에 도 간  살 내  다  

 결 가 주  어   지 고 다. 그러   결

    상  거운  생시 다.

엇   어 운 상 에 도 , , 지 시,  지,

다  , 몬 리,  사 들 지   몫  삶   식

 살 내고 다. , , 지 시,  사, 다  , 몬 리 등

 릭 가 께 어우러진 니  상   극  생

 지  보여 다.  결     갈등 지만,

사 개  것  어   비  들 각 가 보여주  개개  삶

과 공동체  삶  지 고 ,  통  생 에  지   

14)   용어  시  에  가 다. 시   상 트  

 1)  언 , 2)주  언 , 3)  , 4)   어 

근   다( 시 , ｢ 에 타  상 트  연 ｣, � 연 � 4

,  연 , 2007, 27쪽).
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고 차게 그 내고  것 다.

, < 계곡  우시 >   원 에  천착과 새 운 

 시  원  통 여 어  고 다. 에   진지

고 거우 , 망보다  시  원  말 다. 시  원  다

 당  격  지니고  탓에  사가 우시 에게 집

어 다. 러  사  집  갈등 주체가 그것  결   도  고

민 고, 립 주체  첨 게 갈등 고,   과  거시  

림  갈등  근원   탐 지 못 다.

<천공   퓨타>에   원  었  과  그 체가 

가 니  그것   간  태도  택  고 다.

러  태도   사도가 매우  <미  >  주

도 다  비껴  것 다. 여  생 에  지  결 뿐만 니  간  

망과 그것에   택에  에 주목 다.  가지 미

운 것  트 체  살펴보  , 그러  주 가 트 체

 지 고 단  매우 어 다  사실 다.  에  살펴본  

같  <천공   퓨타>  ACTⅠ과 ACTⅡ에  험 극  가 지

 드러 다. 에 사가 주 에  과  과 개그  

에 도 어 갈등  동  심 가  루어지지  

과  주   취 지 못 다. <미  >  30  26

(13시간)  TV시리 다   고  ,   사 에도 

고 <천공   퓨타>에  그러  주    어

웠  것 다. 다만, 험 극   사 개  단계에 맞 어 과

 사 고 , 그것    지  거움  고 다  

것   과    다. 특  <미  >에  험 극  

    담당 고 다 ,  에  그 

  시타보다  도  당과  당 그리고 퓨타   

담당 고 다  에  차 가 드러 다.   거움  에 당

    다   < 웃  >에    

태  질   루 , <벼   포뇨>에  그  보여 다  
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에 주목  다. 것  TV시리 에  고 <천공   퓨타>에

 극 용  본격  시도    후에도 미  

 심에 심  루고    다.

상에  살펴본  같  <천공   퓨타>  포 트 시  3연

  에  주  차원  동 보다   동 에 비  

   심   험 극  거움  극   었

다.  말  포 트 시  주 에  탈 다  미가 니다. <미

 >  < 계곡  우시 >에   주  게  산

 계승 , ‘   ’  도에 맞  략  택  

것 다. 그 심에  지브리  립 에 미  가 다  

니   보여주었  험 극  가 다. 것   

가지  가 ,  신  독립    그

동  신  상업  타   험 극  지  

미  다   움직  체  거움  창   어  다  그  

니 에  생각  본격   것  비슷 도 상

 견 가 그것 다.

4. 과 지 사

<천공   퓨타>  퓨타  찾  탐  사  어 다.  

 퓨타  찾   비  찾고(ACTⅠ), 비  찾  후에  

리  공간  퓨타  찾고(ACTⅡ), 퓨타  찾  후에  그것  

체  찾 (ACTⅢ) 것  어 다. ACTⅠ과 ACTⅡ  리  실체

 퓨타  찾고 ACTⅢ  그것  체  규   험  

사 개  고  에  살펴본  같다.

그 다  결      심   체에  찾고  

퓨타  체  다. 퓨타  체  트에  언  주어

지  것 보다  퓨타  망  릭 들에   것  
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보  다.   각 릭 들  각  다  퓨타  망 고 고,

시타  말처럼 그것  결  택   귀결  다.

<그림 3> <천공   퓨타>  릭   공간 도 

 퓨타에  망  실체  심 릭  간  갈등  통

   다. ⓐ  시타(  포 )- -도  간  갈등 다. 비

 러싼 충돌  시 여 퓨타  찾  과 에  첨  갈등

다. 에  납  시타가 가지고  비  탈취   

비  공격  도  당에  사건  시 다. ⓐ에  시타  비

 체   고  에,  납  미  도  탈

취 동  지 못 다.  시타    역시 비  

퓨타  체  지 못 고, 시타  비  빼  들  시

타  보  들뿐 다.  ⓐ  갈등  망  상  비 과 퓨

타  미   들과 그것  체도  가지고  시타 사  

갈등 , 개  심과 가  ( )과  립 , 신

들    뺏     지   갈등  다

 얽  상 다.

ⓑ  시타- -  갈등 다. ⓑ  ⓐ  갈등  겪  후  갈등

 원  비  퓨타  가  지시  고  상태다.
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 시타  ⓐ  갈등  겪  비  미  퓨타  재에 

여 지 고, 퓨타  통 계승  신  몫  고 싶어 지

만  득에 용  내어  고, 퓨타  운  결

다.  시타  주다가 비  신  찾  퓨타  연 어 

다  것  닫 다.  퓨타가  운  결  도  가

공  병 가  도 다고 단 고 시타  께 퓨타  운  택

다. 지만  직  동  시타 , 퓨타  운  결  

것도 그 심에  시타가 다.  원 가 니   다  

퓨타  후  드러내고, 퓨타  용  계  지  망  드

러낸다.  ⓑ  퓨타  후  시타  가 퓨타  체

 엇  규 고, 그것  용  어떻게  것 지에  갈등 다.

ⓐ  ⓑ  갈등  ⓐ에  ⓑ  개 , ⓑ  심  퓨타  체  

엇  고 어떻게 용  것 가  결  간  택에 달  다  

시지에 닿 다.

러  택  시지  <천공   퓨타> 곳곳에 드러   가

 내포  에 도 견   다.15) 첨단 과  병  

단  그것  고  거목  심  꾸 진 생태 원  루어

진 상단   퓨타   그것  어떻게 사용 지에 

 달 질   가  타포  단  드러내고  것 다.

러  가   에게 도 드러 다. 에  차별  

타     병  동시에 새  지  보 고 에 

변 없   가 다  도   습  과  가  

드러내  단  상 다.

에  살펴본  같   개  심 갈등  통 여 각 릭 에  

개별  상   퓨타  다  미가 드러 다. 에

게 어  퓨타  단지 보  뿐 고, 도  당에게  ACTⅠ에  

15) 사실 러  가   목에 도  드러 다. ‘천공’과 ‘ ’  공

 어 운  개 에도  에  어우러지고 다.  러운 사가 

지니고    것    주 에 근  다.
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과 같  미 지만 시타   만  후  그들  다  곳

 동시에 게 리고  곳  미가 가 다. 에게 

퓨타  빠  꿈 , 동시에 시타  게 갔다가 돌  

 험과  공간 다. 에게 퓨타  도  과  

  창    단  뿐 다. 시타에게 퓨타  공포  

움  상 었지만   지 내  공간 , 지  

여 망  주  어   역  공간 다.

운 것  퓨타가 ‘공간  격 ’16)  보다 게 드러내  

 지상․지  공간과  직  격   지상공간  평  격

가 동시에 었어  다. 평공간과 직공간  직  통  공간  

격  < 계곡  우시 >, < 과  >에  과

   고, 평공간  동  통  격  <원 공주>  

통  공    다. <천공   퓨타>에 도 /지상/

지  공간  루어지고 지만 격 가 지 못 , 특  

평공간  슬 계곡/곤도 /  격 가  미 다. 감독  

 웨 지  산마  취재 고 슬 계곡  그리고  지만,

사 개 상 도  당과 마 사 들  동  경 도 만 용 고 

다. 곤도  시타  짧  상과 만 등 고 고,  역시 지

만  보여  뿐  실체에  체  언  없  에 역시 

격  가 없었다.  상  공간  격   공간  

격  지 , 시  공간  경 상  미  만들어내지 못

고  것  가   원 다.  같  사  상당  차지  

지상 공간  격 가 미  탓에 천상 공간  격  가 욱 

어 다. 공간  퓨타  어  뿐만 니  사 진 상 

16) “공간  격  거   차 가    공간   시 고 

것들  게 차별 시킴  각 공간  지  격  드러 게  과

 미 다. 공간  격  주어진 시간 에 과  릭  각시 고 

주  료  매우 과  다. 짧  시간 에 거움  극 거

 계몽  담  과  내재 시킬    니 니  

 미  도 겨 사용  다.”( , ｢미   니

 리 링 략｣, �アニメは越境する� , 四方田犬彦 編, 巖波書店, 2010).
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과 결말에 당  매우 빠  진   다.

상에  살펴본  같  퓨타  미  그것  망  개개  

릭 에   만 , 릭  다 만  다   드러

낸다. 러  다   갈등  심  시타   립  통  

그 미  지지만, 시타  가 망  주    것

 퓨타  미가 니  그것에  간  택  미  

  다. 퓨타에  열망과  재  망  얼 었다 ,

러  택  그러  망  찰  새 운 망  지  드러낸다.

그 다  시타  가  퓨타 망  주  어  미  가지고 

? 망  주  퓨타  에  과  병 들  체 여 

어 리고 천공  보낸다. 것  퓨타  가  에  상  

 도   과  리 고, 그러  폭 과 상처  

고 재생시  과 만   것 , 동시에 간  어   없  

망 도 퓨타  리시 다   가지 미  가지고 다.

 그럼에도 고  시타    타고 지상  탈

냐  것 다.  과  니  재생  과 만  겼다  퓨

타가 가    ,  그것  망  없  리고 탈

냐     심   열쇠다.

<천공   퓨타>에  탐   망 린 퓨타 들  

습  짧지만 강 게 상  어  보여주고 , 그들  못  

 다시 복  들고 다. 탐  주체 지 못  과  

습  차 고 도 과 지  망에 맹목  어 린  습

에  퓨타  마지막  감독  다시 보여주고  것 다. 생  본질

 훼  과  달  ‘생  없  ’  다   뿐 다. 퓨

타  첫 습에  그것  보여주고 에도  맹목  지 

고 욱 격 게  뿐 다. 감독  간에   다시   

   다. 지   당  거  

시 지 고 산시  <  >  재 신  에  보듯 ,

여 가 간  망  당  결   없    망
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 간에  근원  17)  단  드러 고  지 다.

지만   시타가 그러  ‘생  없  ’  망  주

   고 탈 고 다  다. 그 탈  

  시타  사에   다.

시타 : 여 가 고 ? 여  ! 당신과 ! 가 망  

만 살  다니 우 럽지도 ? 당신  돌    없어

!! 당신  여  가지도 못  채  죽  거 ! 지  퓨타가 

 망 지  겠어 . 곤도  에  었어 .

" 에 뿌리  내리고, 과 께 살 가 .

 께 겨울  고, 새들과 께  ."

리 운  가 도,  들  리 많  도,

에  어  살  없  거 !

� <천공   퓨타> 에

 시타  사  과 어 살  없  에게  18)  뿐

, ‘생  없  ’  가 니  식   것

다. ‘곤도  ’에  강 고  것  생 다. ‘뿌리’, ‘살 가 ’,

‘ ’, ‘ ’  단어에 드러  듯  생 에  지가 강 게  것

다. 결   에  주목 고  것  가 니  ‘생 에  

지  결 ’  것 다.

그 다 ,  에  미   시지  어 에 심  고 

 것 ? 그 어  것  니  과 지 사 에  진동 고  것

 보   것 다. 그  러  진동  <  >19)에    

17) 러     미   니 에  처럼 찾 보

 든 , <미  >   께 죽  후  맞    

 릭 다. 러  극단  사  간에   그들  단  

고  다.

18)  망   살  다  사  근거   후에도 지  천 에 

 비   도  것 다. 다만 그러     체가 ,

원폭, 식 등  맥  갖 었  게 만 다.

19) <  >에  상  과  ( , ｢<  も

ののけ姬>  리 링 략 연 ｣, � � 17 ., , 2010)  

참고 .



<천공   퓨타>, 과 지 사  / 385

극  립  통 여 격 게 타  심 어, 그럼에도 

고 ‘살 !’  강  결  드러 다.

5. 결  신 여

<천공   퓨타>  ‘생태담  포  탈역사  신 ’ 거  ‘

 에  험 극’ 고 비  시각들도 다. 근거 없  

비  니다.   경   실에    고민  

 낭만주  상  슬 계곡  사 다고 비 , 미  

 가    “ 간  그리  간   실  보

고  지 ”( , 2006, 368)  다고 지 다. 미  가 

가  어 운 지 들 에 다.

다만, 미     에 독립  그  

에   평가가 어 만 다. 체  그  

 맥  재단 여 체   없  리 평가  것   다  

미   신  만들뿐 다. 어 에  독립  평가

 니  특   개별      목

에  타  변  심  략도 독립  미  것 다.

개별 에  평가   가     것 지,  

없  가    평가   거  폭    

것 다.

에    같  <천공   퓨타>  타  낮 고 

에 비   험 극  격  강 다. 그럼에도 주  게  

낮 지   120    런닝타  다. 지만 

시간  어 다고 주  심도가 보 었다거  험 극   사

가   었다  미  니다.    험

극  들    < 계곡  우시 >에  보

여주었  주  찰  <미  >에  보여주었  어  상
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에 도 살 내  다  삶  지  결 가 거 어 타  계  

게 드러내고 다. 포 트 시  3연  에  주 에  천착  가

 미 다고 평가 도 별다   내  어 운 것도 러  에

다. 러  결과   비 처럼 실  시  채 실  에 

근  그  태도에    지만, 그가 니  니

 고  거움   것도  가  것 다.  

어  것   지  당  것 가가 니  그게 엇  었든 

지 들과   만들어내고 그것  목   도 

게 취 고 냐에 달 다. 주  도에  평가도 그러  맥

에  루어  다  것 다. 런 에  볼 , <천공   퓨

타>에  평가  그것  변별  가   규  후에 가   

것 다.
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Abstract

<Laputa : Castle in the Sky>, between disillusion and will

Park, Ki-Soo (Hanyang University)

This article aims at researching storytelling strategy of <Laputa: Castle in the Sky>

with analyzing text. This article will contain followings. 1) understanding antinomic

combination of adventurous fighting drama and postapocalypse, and its reason, 2) defining

the strategy on same pattern and slip of intertextuality 3) understanding various meaning

of Laputa with character and main conflict structure and defining the correlation between

those meanings. Adventurous fighting drama was used as a dominant element for the

antinomy of postapocalypse in <Laputa: Castle in the Sky>, and it results from enjoying

movement itself. But postapocalypse is not weakened and it tries antinomy as dangerous

coexistence, as the characteristic of adventurous fighting drama is reinforced. It makes clear

defect in perfect narrative structure. The same pattern of synecdochic structure was given

more weight, not the same pattern of theme, within postapocalypse triptych in <Laputa:

Castle in the Sky>. Therefore it can maximize enjoyment of adventurous fighting drama

focused on clear action. Though it shows disillusion about human with Muska, and will

about life with Pazu and Sheeta, it's reasonable to see that it doesn't have only one center,

but it's vibrating between two. This kind of vibration has grown acute as conflict in <Princess

Mononoke>, and it results in converging into the will about life.

( K e y w o r d s : M i y a z a k i H a y a o , < L a p u t a

: Castle In The Sky>, Storytelling, Studio Ghibli, postapocalypse, 

action adventure film, intertextuality)
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