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성연령/ 대20 대30 대40 대 이상50 전체

남성 28(15) 72(40) 60(33) 21(12) 181(73)

여성 8(12) 24(35) 22(32) 14(21) 68(27)

전체 36(15) 96(39) 82(33) 35(14) 249(100)
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도박장에서 돈을 많이

잃었을 때의 행동
전체

사교성 도박

1)

위험성 도박

2)

병적 도박

3)

F값

사후검증⋆

발생가능성
관찰용이성
객장종사자( )
4)

현금지급기를 빈번하게 사용한다1. .
1.43＋

1.081＊

.45

.680

1.53

1.013

1.93

.954

47.412***

1) < 2) < 3)

2.25＋

2.21＋

아는 사람에게서 돈을 빌린다2. .
.93

1.049

.36

.668

.66

.930

1.53

1.056

34.827***

1) = 2) < 3)

2.08

1.92

사채업자에게서 돈을 빌린다3. .
.45

.888

.00

.131

.12

.545

1.14

.969

35.375***

1) = 2) < 3)

1.81

1.42

딜러나 종업원에게 신경질을 부린다4. .
.45

.802

.01

.283

.38

.774

.73

.935

13.364***

1) = 2) < 3)

2.31

2.31

고함을 지른다5. .
.29

.662

.00

.292

.24

.560

.47

.846

7.911***

1) < 3)

1.84

2.25

도박기계에 욕을 한다6. .
.50

.820

.24

.540

.37

.637

.80

1.017

11.345***

1) = 2) < 3)

1.48

1.62

가족들이 자신을 찾는다7. .
.66

.979

.17

.566

.43

.740

1.19

1.140

28.416***

1) = 2) <3)

1.44

1.77

장시간 시간 이상 쉬지 않고 게임8. (5 )

을 계속한다.

1.68

1.154

.53

.922

1.74

.981

2.31

.898

65.542***

1) < 2) < 3)

2.50

2.38

여러 차례주당 회 이상 객장을 출9. ( 4 )

입한다.

1.14

1.230

.19

.512

1.00

1.139

1.84

1.199

45.765***

1) < 2) < 3)

2.48

2.40

술을 많이 마신다10. .
.46

.880

.17

.566

.31

.716

.79

1.065

12.445***

1) = 2) < 3)

.98

1.10

돈 잃은 것에 대해 주위사람에게11.

말한다.

.90

.967

.66

.849

.87

.925

1.08

1.043

3.700*

1) < 3)

1.94

1.90

식사나 휴식 없이 계속 게임에 매12.

달린다.

1.06

1.069

.24

.507

.94

.960

1.68

1.051

45.881***

1) < 2) < 3)

2.13

2.02

한번에 대 이상의 기계를 사용한13. 2

다.

.41

.800

.16

.523

.30

.731

.68

.923

9.880***

1) = 2) < 3)

1.60

1.94

종업원에게 도움을 요청한다14. .
.17

.477

.01

.256

.01

.296

.29

.664

5.763**

1) = 2) < 3)

.88

2.46

안색 바뀌고 안절부절 못한다15. .
.55

.813

.19

.512

.41

.627

.90

.979

17.958***

1) = 2) < 3)

1.65

1.58

게임장의 출입정지를 요청한다16. .
.12

.469

.00

.263

.00

.249

.25

.668

6.330**

1) = 2) < 3)

.90

1.58

주위사람과 시비를 벌인다17. .
.22

.580

.01

.256

.15

.439

.39

.776

7.056***

1) = 2) < 3)

1.54

2.00

게임기계를 마치 사람인 듯 여기며18.

말한다.

.25

.664

.01

.292

.21

.566

.41

.857

5.722**

1) < 3)

.96

1.23

문을 열 때부터 닫을 때까지 계속19.

머문다.

.64

.936

.00

.184

.45

.809

1.20

1.022

41.186***

1) < 2) < 3)

2.25

2.13

⋆ ＋ ＊



도박장에서 돈을 많이

잃었을 때의 행동
전체

사교성 도박

1)

위험성 도박

2)

병적 도박

3)

F값

사후검증

발생가능성

관찰용이성

자신만 알고 있는 마법적 행위예20. ( ,

주문외우기를 한다) .

.47

.746

.34

.715

.35

.615

.67

.842

5.639**

1) = 2) < 3)

1.12

1.04

자신에게만 특별한 의미가 있는21.

기계나 장소만을 이용한다.

.79

.905

.41

.702

.82

.875

.99

.979

7.807***

1) < 2) = 3)

1.83

1.75

기계가 문제가 있다고 불평한다22. .
.54

.878

.21

.487

.44

.811

.86

1.022

12.142***

1) = 2) < 3)

1.50

1.60

주머니에서 마지막 돈이 떨어질23.

때까지 게임을 한다.

1.20

1.148

.38

.721

1.14

1.098

1.77

1.090

34.001***

1) < 2) < 3)

2.31

2.10

베팅 액수를 계속해서 올린다24. .
1.04

1.072

.24

.602

.94

.937

1.63

1.079

40.803***

1) < 2) < 3)

2.10

2.10

표정이나 행동으로 화난 표시를25.

한다.

.70

.876

.21

.522

.60

.791

1.09

.952

22.946***

1) < 2) < 3)

2.17

2.27

식사나 세면을 거른다26. .
.79

.950

.12

.378

.77

.905

1.21

1.004

29.119***

1) < 2) < 3)

2.08

2.02

친구나 주위사람과 싸운다27. .
.28

.610

.01

.340

.15

.412

.53

.794

14.790***

1) = 2) < 3)

1.40

2.01

돈 빌리기 위해 아는 사람에게28.

전화한다.

.69

.976

.01

.317

.36

.670

1.39

1.070

61.912***

1) = 2) < 3)

2.00

2.00

죽고 싶다 거나 미치겠다 라는29. “ .” “ .”

말을 한다.

.68

.972

.16

.523

.43

.781

1.24

1.074

11.391***

1) = 2) < 3)

2.12

1.98

기계 조작이나 게임을 거칠게 한다30. .
.38

.710

.12

.422

.29

.634

.63

.839

11.391***

1) = 2) < 3)

1.79

1.67

변소 다녀올 때도 달리듯 돌아온다31. .
.59

.866

.16

.451

.44

.740

1.01

.989

23.656***

1) = 2) < 3)

1.62

1.67

주위사람들이 게임을 제대로32.

못한다고 불평한다.

.49

.768

.01

.283

.46

.712

.77

.900

16.279***

1) < 2) < 3)

1.98

2.08

줄 담배를 피운다33. .
1.00

1.094

.33

.659

.85

.934

1.54

1.187

28.865***

1) < 2) < 3)

2.46

2.50

핸드폰을 받지 않는다34. .
.87

1.052

.29

.701

.72

.919

1.36

1.134

24.132***

1) < 2) < 3)

1.81

2.06

게임 룰이 공정치 못하다고35.

항의한다.

.43

.815

.12

.422

.26

.687

.77

.979

16.346***

1) = 2) < 3)

1.37

1.90

귀금속 팔아 돈을 만들려고 한다36. .
.53

.946

.01

.292

.20

.538

1.16

1.164

46.887***

1) = 2) < 3)

1.40

1.29

기계에서 잠을 잔다37. .
.17

.538

.00

.131

.01

.378

.35

.740

9.769***

1) = 2) < 3)

1.48

2.12

술 취한 상태에서 게임을 한다38. .
.26

.712

.01

.431

.16

.571

.46

.905

6.733***

1) < 3)

1.17

1.19

정신이 몽롱한 상태가 된다39. .
.73

.963

.14

.348

.60

.868

1.20

1.072

28.256***

1) < 2) < 3)

1.63

1.62

머리를 감거나 빗지 않고 며칠을40.

보낸다.

.32

.719

.01

.292

.18

.565

.63

.909

16.278***

1) = 2) < 3)

1.88

1.98





행동지표 요인 1 요인 2 요인 3 요인 4 요인 5

식사나 휴식 없이 계속 게임에 매달린다12. . .748

장시간 시간 이상 쉬지 않고 게임을 한다8. (5 ) . .747

식사나 세면을 거른다26. . .708

주머니에서 마지막 돈이 떨어질 때까지 게임을 한다23. . .656

베팅 액수를 계속해서 올린다24. . .640

변소에 다녀올 때도 달리듯 돌아온다31. . .614

줄담배를 피운다33. . .613

문을 열 때부터 닫을 때까지 계속 머문다19. . .613

여러 차례 주당 회 이상 객장에 출입한다9. ( 4 ) . .562

현금지급기를 빈번하게 사용한다1. . .540

정신이 몽롱한 상태가 된다39. . .540

핸드폰을 받지 않는다34. . .493

술을 많이 마신다10. . .445

딜러나 종업원에게 신경질을 부린다4. . .710

고함을 지른다5. . .706

표정이나 행동으로 화난 표시를 한다25. . .679

주위 사람과 시비를 벌인다17. . .631

주위 사람들이 게임을 제대로 못한다고 불평을 한다32. . .512

안색이 바뀌고 안절부절 못한다15. . .509

기계 조작이나 게임을 거칠게 한다30. . .447

종업원에게 도움을 요청한다14. . .656

기계에서 잠을 잔다37. . .629

게임장의 출입정지를 요청한다16. . .625

머리를 감거나 빗지 않고 며칠을 보낸다40. . .590

친구나 주위 사람과 싸운다27. . .581

술이 취한 상태에서 게임을 한다38. . .576

게임 룰이 공정치 못하다고 항의한다35. . .368 .387 .352 .236

사채업자에게 돈을 빌린다3. . .739

아는 사람에게서 돈을 빌린다2. . .694

돈을 빌리기 위해 아는 사람에게 전화를 한다28. . .668

귀금속을 팔아서 돈을 만들려고 한다36. . .618

가족들이 고객 자신 을 찾는다7. ( ) . .599

죽고 싶다 거나 미치겠다 라는 말을 한다29. “ .” “ .” . .438

기계가 문제가 있다고 불평을 한다22. . .701

자신에게 특별한 의미가 있는 기계나 장소만을 이용한다21. . .657

도박기계에 욕을 한다6. . .631

게임기계를 마치 사람인 듯 여기며 말한다18. . .624

자신만 알고 있는 마법적 행위 예 주문외우기 를 한다20. ( , ) . .620

한꺼번에 대 이상의 기계를 사용한다13. 2 . .464

돈 잃은 것에 대해 주위 사람에게 말한다11. . .223 .353
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χ

사교성 위험성 병적 전체

휴일
46

(33.1%)

47

(33.8%)

46

(33.1%)

139

(100%)

평일
12

(10.9%)

48

(43.6%)

50

(45.5%)

110

(100%)

전체
58

(23.3%)

95

(38.2%)

96

(38.6%)

249

(100%)
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Model R R Square
Adjusted R

Square

Std. Error

of the

Estimate

R Square

Change
F Change df1 df2

Sig. F

Change

a .661 .437 .433 2.4248 .437 106.416 1 137 .000

b .736 .542 .535 2.1956 .105 31.093 1 136 .000

c .762 .580 .571 2.1101 .038 12.246 1 135 .001

d .778 .606 .594 2.0521 .026 8.733 1 134 .004

e .787 .619 .605 2.0243 .014 4.717 1 133 .032

f .795 .633 .616 1.9957 .013 4.839 1 132 .030

g .805 .648 .629 1.9617 .015 5.613 1 131 .019

돈을 빌리기 위해 아는 사람에게 전화한다a Predictors: (Constant), B28* * B28: .

장시간 쉬지 않고 게임을 계속한다b Predictors: (Constant), B28, B8* * B8: .

사채업자에게서 돈을 빌린다c Predictors: (Constant), B28, B8, B3* * B2: .

술 취한 상태에서 게임을 한다d Predictors: (Constant), B28, B8, B3, B38* * B38: .

문을 열 때부터 닫을 때까지 계속 머문다e Predictors: (Constant), B28, B8, B3, B38, B19* * B19: .

종업원에게 도움을 요청한다f Predictors: (Constant), B28, B8, B3, B38, B19, B14* * B14: .

가족들이 자신을 찾는다g Predictors: (Constant), B28, B8, B3, B38, B19, B14, B7* * B7: .

Model R R Square
Adjusted R

Square

Std. Error

of the

Estimate

R Square

Change
F Change df1 df2

Sig. F

Change

a .629 .396 .390 2.4163 .396 66.914 1 102 .000

b .702 .493 .483 2.2259 .096 19.204 1 101 .000

c .730 .534 .520 2.1448 .041 8.782 1 100 .004

d .753 .568 .550 2.0751 .034 7.827 1 99 .006

돈을 빌리기 위해 아는 사람에게 전화한다a Predictors: (Constant), B28* * B28: .

귀금속을 팔아 돈을 만들려고 한다b Predictors: (Constant), B28, B36* * B36: .

한번에 대 이상의 기계를 사용한다c Predictors: (Constant), B28, B36, B13* * B13. 2 .

베팅 액수를 계속해서 올린다d Predictors: (Constant), B28, B36, B13, B24* * B24: .

예 은 행동지표 번을 의미함, * B28 28 .


