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요  약  현대사회의 변화는 소프트웨어와 인공지능을 적용한 다양한 서비스 모델이 나오고 있으며, 모든 분야에서 소프
트웨어와 인공지능을 기반으로 급격하게 변화되어 가고 있다. 국가 경쟁력을 좌우하는 주요한 영향요인으로 소프트웨어
와 인공지능에 대한 교육이 부각되고 있다. 이러한 사회적 변화에 따라 소프트웨어와 인공지능의 활용에 대한 관심이
상당히 높다. 2025년부터는 초·중·고에서 소프트웨어와 인공지능 관련 교육과정이 공교육 현장에 도입 예정이어서 많
은 교육활동이 활성화 되고 있다. 본 연구에서는 소프트웨어와 인공지능 체험활동 프로그램을 운영하였던 내용을 기반
으로 향후 전개될 소프트웨어와 인공지능에 대한 학습의 프로그램과 운영 방법에 대한 효율성을 제안하고자 한다.

주제어 : 초·중·고등학교, 소프트웨어, 인공지능, 교육캠프, 참여자 중심 수업

Abstract  Changes in modern society are resulting in the emergence of various service models that apply
software and artificial intelligence, and all fields are rapidly changing based on software and artificial
intelligence. Education on software and artificial intelligence is emerging as a major influencing factor
that determines national competitiveness. Following these social changes, interest in the use of software
and artificial intelligence is quite high. Starting in 2025, software and artificial intelligence-related 
curricula are scheduled to be introduced into public education in elementary, middle, and high schools,
so many educational activities are becoming active. In this study, based on the content of operating the
software and artificial intelligence experience activity program, we would like to propose the efficiency
of future learning programs and operating methods for software and artificial intelligence.

Key Words : Elementary, middle and high school, software, artificial intelligence, education camp, 
participant-centered classes

1. 서론 

빠르게 변화하고 있는 디지털 시대에 우리 사회는 인
공지능과 소프트웨어 교육에 많은 관심을 가지고 많은 
프로그램을 개발하고 있다. 특히 이러한 인공지능과 소
프트웨어 교육을 연구하는 많은 학자는 미래사회 새로운 

사회에 적응하기 위해서는 컴퓨터를 활용한 창의성 교
육, 역량중심 교육, 융합교육, 프로젝트 기반 수업, 공동
체 교육 등이 필요하다고 주장하고 있다. 교육부는 이러
한 교육의 필요성을 인지하고 ‘2022 개정 교육과정’을 
통하여 미래 교육의 기본 방향 및 인재상을 재정립하고 
인공지능과 소프트웨어 중심의 기초소양과 미래 역량을 
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함양시키는 교육과정을 마련하여 미래를 이끌어갈 혁신
적 인재양성을 목표로 삼았다. 이제까지의 교육은 개인 
학생이 무엇을 알고 습득하는가에 초점을 두었다면 이제
는 아는 것을 기초로 어떻게 응용하고 활용할 수 있는가
에 초점 두어야 한다는 것이다. 더불어 개정 교육과정을 
통하여 초중고에서는 소프트웨어와 인공지능 교육을 정
규교육과정과 연계하거나 소프트웨어와 인공지능 교육과
목을 개발·운영하여 미래사회 인재의 소프트웨어와 인공
지능 역량을 강화하고자 노력하고 있다. 소프트웨어와 
인공지능 기술이 현대사회에 미치는 영향은 엄청난 시대
적 변화와 다양한 새로운 분야를 만들어 가고 있다. 교육 
분야에서도 이미 선진국은 이미 소프트웨어와 인공지능
교육에 대한 중요성을 깨닫고 정규교육으로 편제하여 다
양한  프로그래밍 관련 수업이 진행되고 있다. 선진국에
서는 모든 연령을 대상으로 국민의 디지털 리더십 역량 
강화를 위하여 인공지능 기초교육 관련 무료 온라인과정
과 다양한 체험 활동을 위한 교육 서비스를 제공하고 있
다. 미국의 경우도 인공지능 관련 산업 중심으로 주요 빅
테크 기업을 중심으로 세계 인공지능 시장의 새로운 패
러다임을 제공하면서 혁신적인 서비스 모델을 제공하면
서 시장을 이끌어 가고 있다. 영국의 경우는 소프트웨어
와 인공지능 관련 기초지식교육의 중요성을 강조하면서 
컴퓨팅 교육과정을 강화하고 있다. 특히 기존 정보통신 
교과를 개정하여 다양한 소프트웨어 관련 실습활동을 통
해 실제적 디지털 활용능력을 함양하도록 하고 있다. 이
밖에도 많은 선진국에서는 국가수준의 소프트웨어와 인
공지능 교육과정을 초·중·고와 전 연령으로 확대하여 운
영하고 있다[1-10].  

우리나라의 경우는 선진국에 비해 늦게 소프트웨어와 
인공지능 관련 교육을 진행하고 있다. 이러한 시대적 변
화에 맞추어 최첨단 소프트웨어와 인공지능 분야를 지도
할 수 있는 인적 양성과 물적인 인프라 구축이 절실히 필
요한 상황이다. 다양한 교육 정책의 변화에서도 SW·AI 
교육의 혜택을 받지 못하는 학생들에 대한 체계적인 교
육 모델이 필요하고, 이러한 것을 적용할 수 있는 교육적
인 모델의 연구를 통한 적용이 필요하다[7-15], 

본 연구에서는 시대적 변화에 빠르게 적용할 수 있는 
소프트웨어와 인공지능에 대한 교육 캠프에 대한 운영 
경험을 기반으로 진행했던 내용을 통하여 다양한 소프트
웨어와 인공지능 관련 교육캠프가 좀 더 체계화를 통하
여 소프트웨어와 인공지능 교육의 공교육화에 내실화에 
기여할 수 있는 방안을 제안하고자 한다.

본 논문의 구성은 소프트웨어와 인공지능 교육 캠프 

운영에서 우수교육기관으로 선정된 기관에서 진행했던 
내용을 소개하고, 향후 소프트웨어와 인공지능 관련 교
육 캠프 운영시 활용성을 높일 수 있는 운영 모델에 대하
여 제안을 하고자 한다.

2. 소프트웨어와 인공지능 캠프 운영 현황 

2.1 캠프 전체 운영 현황
표1에서 보면 총 23개 학교가 참여를 하였으며, 참석

자는 총 2,240명이 참석하였다. 캠프 운영횟수는 총 24
회로 진행하였으며, 예비대학생을 대상으로 666명이 참
여를 하였고, 예비대학생은 기숙사를 통하여 2박 3일 숙
박형 캠프로 진행을 하였다.

School Level Participant School Camp

Elementary School 414 5 7

Middle School 400 5 5

High School 670 11 8

Prospective College 666 - 2

Special School 90 2 2

Total 2,240 23 24

<Table 1> Operation Camp Participation Status

소프트웨어와 인공지능 캠프를 통하여 학교급별 5건
의 교재를 개발하였고, 강사역량교육은 총 13회에 걸쳐 
171명이 참석하도록 캠프 운영 강사 교육에 중점을 두었
다. 학교급별 강사교육을 통해 학생 맞춤형 교육이 진행
되어 초·중·고에 대한 학교별 체계화 프로그램을 통한 운
영으로 참석 교강사의 역량을 강화하면서 맞춤형 교육이 
진행이 되도록 하였다. 학부모교육은 크게는 학부모특강
과 학부모 체험으로 진행이 되었다. 학부모특강 4회에 
걸쳐 183명이 참석하였고, 학부모체험은 8회에 걸쳐 
118명이 참석하여 자녀들이 캠프에서 어떤 것을 배우고 
체험했는지를 확인하는 과정을 통하여 캠프의 성과를 확
산하였다.

2.2 SW·AI 교육 프로그램 현황
표 2에서 운영 프로그램은 5건으로 초등학교, 중학교, 

고등학교, 예비대학생, 특수학교를 중심으로 프로그램을 
진행하였다. 초등학교 과정에서는 인공지능 이해와 올바
른 태도 역량 증진, 컴퓨팅 사고력과 AI 원리 기반 창의
적 문제 해결 역량 함양, 데이터와 AI 활용한 창의적·융
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No. School Level Main Education Contents Operate

1 Elementary School

◦Improvement of understanding of artificial intelligence and correct attitude and competency
◦Developing computational thinking skills and creative problem-solving capabilities based on AI 
principles

◦Acquire creative and convergent problem-solving capabilities using data and AI
◦Improve self-directed learning capabilities through play and experience-centered education
◦Teaching and learning materials that integrate AI technology with other subjects and realization 
of AI curriculum operation in regular and non-formal curriculum

7

2 Middle School

◦Developing real-life problem-solving skills through understanding the value of data and AI
◦Understand AI through AI development process and Turing test practice
◦Cultivating data utilization capabilities through data collection, preprocessing, and prediction
◦Strengthening basic SW programming capabilities through block coding-based entry
◦Experience the content and application method of commercial AI technology in actual service
◦Enhancing IoT device control/utilization capabilities using AI speakers

5

3 High School

◦Increasing understanding of artificial intelligence technology through AI literacy education
◦Understanding future society, changes in ethical values, and the role of AI
◦Understanding various sequential procedures for AI technology development and application
◦Experience in understanding, collecting, and analyzing data attributes required for AI
◦Understanding machine learning operating principles and developing problem-solving skills 
based on sensor data using Entry and Hamster robots

8

4 Prospective 
College

◦Understanding web development (SW) and experience implementing extensions in Whale 
Browser.

◦Understanding the operating principles of machine learning algorithms and applying them to 
problem solving

◦Create a service that can be actually used by connecting AI services to the Whale browser 
extension.

2

5 Special Student

◦Implementation of a self-directed lifestyle through learning using artificial intelligence 
technology in daily life

◦Linked with achievement standards of common special education curriculum
◦Individually customized program configuration and individual modifications provided
◦Explore the functions of each block of CuroAI using a simple smartphone (tablet) app
◦Improvement of problem-solving skills in real life through the experience of solving problem 
situations that may occur in real life through SW and AI

1

<Table 2> Main software and artificial intelligence content

합적으로 해결 역량 습득, 놀이·체험 중심 교육으로 자기 
주도적 학습역량 제고, AI 기술을 타 교과목에 융합하는 
교수학습 자료와 정규·비정규 교육과정에서 AI 교과 운
영 실현에 대한 내용을 중심으로 진행하였다. 중학교과
정에서는 데이터 가치와 AI 이해로 실생활 문제 해결 능
력 함양, AI 발전과정과 튜링 테스트 실습으로 AI 이해, 
데이터 수집, 전처리, 예측을 통한 데이터 활용능력 배
양, 블록코딩 기반 엔트리로 기초 SW 프로그래밍 역량 
강화, 실제 서비스되는 상용 AI 기술의 내용과 적용방법 
경험, AI 스피커를 활용해 IoT 디바이스 제어/활용 역량 
강화의 과정을 진행하였다. 고등학교에서는 AI 리터리시 
교육을 통해 인공지능 기술의 이해 증대, 미래사회의 이
해, 윤리적 가치 변화와 AI의 역할을 이해, AI 기술 개발 
및 응용을 위한 다양한 순차적 절차 이해, AI에 필요한 
데이터 속성 이해와 수집, 분석 경험, 엔트리와 햄스터 
로봇을 이용한 센서 데이터에 기반을 둔 머신러닝 동작 
원리 이해와 문제 해결능력 함양에 대한 내용을 진행하
였다. 예비대학생 과정에서는 웹 개발(SW) 이해와 웨일
브라우저에 익스텐션 구현 경험, 머신러닝 알고리즘의 

동작 원리 이해와 문제 해결 응용, 웨일브라우저 익스텐
션에 AI 서비스를 연결하여 실제 활용 가능한 서비스에 
대한 것을 진행하였다. 특수학생 과정에서는 생활 속의 
인공지능기술 활용 학습을 통한 자기 주도적인 생활태도 
구현, 특수교육 공통교육과정의 성취기준과 연계, 개별 
맞춤형 프로그램 구성 및 개별적 수정 제공, 간단한 스마
트폰(태블릿) 앱을 활용하여 큐브로이드AI의 각 블록들
의 기능 탐색, 실생활에서 발생할 수 있는 문제 상황을 
소프트웨어와 인공지능을 통해 해결하는 경험을 통한 실
생활 속의 문제해결력 향상을 위한 과정을 진행하였다.

3. SW·AI 교육 캠프 운영 모델

3.1 외부기관과 지역사회와의 협업
대학과 지역사회 유관기관과의 연계를 통해 운영하는 

것이 필요하다. 대학 내 전 부서의 협조에 의한 대학 차
원의 캠프 운영을 진행하고, 외부 기관으로는 충남교육
청, 천안시교육지청 및 지역사회 내 초중고교와의 협약
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에 의한 캠프 운영과 지역사회 내 청소년수련관과의 협
약에 의한 캠프 운영, SW·AI 교육 초·중·고 업무협약을 
통한 캠프 참여 교육생 확보하고, 서울, 경기지역 교사협
의회와의 협업에 의한 서울·경기 캠프 운영을 진행하였
다. 이러한 진행을 통해서 유관기관과의 협업이 상당히 
중요하고 상호 협력 모델을 구축하는 것이 필요하다. 지
역내 교육기관과 상호협력을 위하여 교육지원청하고의 
긴밀한 협력관계가 상당히 중요하다. 아울러 초중고에 
진로담당선생님과 정보교사 선생님들과의 연계를 위한 
노력도 상당히 중요한 부분이므로 강사활동이나 커뮤니
티 활동을 통하여 긴밀한 협력관계가 될 수 있도록 체계
를 구축하는 것이 교육생 모집에 필요한 요소이다.

3.2 강사선발 및 교육체계 확립
전문강사 양성과정 운영을 통한 강사의 소프트웨어와 

인공지능 교육역량 강화를 위한 체계 확립이 필요하다. 
강사선정위원회를 통하여 우수강사와 강사의 적합성을 
검토하여 선발하는 체계를 구축하고, 강사의 자격요건부
터 실질적인 강사 경력 등을 검토하여 선발하는 것이 필
요하다. 아울러 선발된 강사들을 위한 강사 학습공동체
(Learning Community) 운영을 통한 새로운 지식과 경
험 공유하는 방법을 통하여  캠프유형별 학습공동체를 
구성하여 새로운 지식과 경험을 공유하고, 온라인 학습
공동체 가칭 ‘온(On)아름’과 오프라인 학습공동체 ‘아이
(AI)아름’을 추진하고 운영비를 지원하여 체계적인 활동
이 될수 있도록 지원하는 것이 필요하다. 학습공동체를 
통해 축적된 지식과 경험자료 DB화를 통하여 체계적인 
관리와 자료 공유를 위한 시스템을 구축하는 것이 필요
하다. 강사 스킬 교육 및 보수교육 프로그램 운영을 통하
여 캠프유형별, 학습자 연령대별 강사 SW·AI 교육 스킬
교육 프로그램운영을 통한 강사역량 강화하고, 창의적 
교수법 프로그램 강의 실시를 통한 강사 교수법 역량 강
화한다. 아울러 강의 활동에 대한 모니터링 결과에 따라 
유형별 보수교육 프로그램을 시행하도록 체계화가 필요
하다.

3.3 외부 전문가를 통한 교육 체계 확립
소프트웨어와 인공지능에 대한 실질적인 운영과 경험

이 있는 전문가 그룹을 구성하여 학급별 캠프교육 프로
그램 내용의 적절성에 대한 심의와 강사 선정의 적절성 
심의 및 강사교육에 대한 부분을 검토하고,  교육프로그
램구성 및 적절성과 캠프교육 플랫폼 구축 및 운영 자문

을 진행하여 캠프 진행시 발생할 문제점들을 사전에 점
검하여 대비하고, 전문가의 의견을 통한 교육모델을 구
축하여 교육의 체계화가 필요하다. 외부전문가를 구성할 
때 일선학교 교사의 비중을 높이는 것이 중요한 학교현
장을 이해하는데 도움이 된다. 교육지원청의 담당 장학
사와 초·중·고 일선의 정보 및 진로교사를 섭외하고, 유
관기관을 통하여 교육캠프의 운영의 효율화를 위한 전문
가 자문 및 위원회를 구성하여 진행하는 것이 필요하다. 

3.4 교육 캠프 플랫폼 및 교구재 활용
운영기관에서는 PBT(Project Based Training) 플랫

폼을 중심으로 효율적인 캠프가 진행이 되도록 시스템을 
구축하여 활용하였다. 플랫폼을 이용한 체계적인 학습을 
진행하여 언제어디서든 활용할 수 있고, 캠프 참여자에 
대한 다양한 교육체계를 확립할 수 있다. 사전/사후 설
문, 출결, 교안, 일정 등에 대한 관리를 플랫폼을 통하여 
하면 상당히 효율적으로 진행이 가능하다. PBT 플랫폼 
활용한 교구재 등록 및 추적관리가 가능하여 교구재의 
관리가 용이하다. 엔트리, 미디어파이프, 로블록스, 스크
래치, 등 다양한 SW 활용하기 위한 저작권 등을 해결하
여 프로그램의 이용에 문제가 없이 언제든 이용할 수 있
어 교육의 지속성에 많은 도움이 된다. 인공지능 기반 블
록코딩 및 시/청각 인공지능의 이해가 가능하도록 프로
그램을 구성하여 쉬운 교육 체계를 확립할 수 있다. 
Physical Computing을 통한 지능형 미로탈출, 라인트
레이서, 매트릭스 이동, 축구경기 등 지능형 프로그래밍 
이해를 위한 다양한 프로그램을 플랫폼을 통하여 지원할 
수 있어 효율성이 상당히 높으므로 관련 플랫폼을 상요
할 수 있는 환경을 구축하는 것이 필요하다. 

4. 결론

소프트웨어와 인공지능에 대한 관심이 높아지면서 교
육관련 다양한 모델이 개발되고 진행이 되고 있다.  소프
트웨어와 인공지능 교육에 대한 공교육 또한 빠르게 다
양한 모델로 진행이 되고 있다. 소프트웨어와 인공지능
의 확산을 위한 교육캠프에 대한 많은 활동이 진행이 되
고 있다. 본 연구에서는 소프트웨어와 인공지능 교육 캠
프를 통하여 습득하고 경험했던 내용을 좀더 보완할 수 
있는 운영 방안을 제안하여 향후에 소프트웨어와 인공지
능 교육 캠프를 운영할 때 참고하여 효율성을 높이고자 
하였다.  
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