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초 록
본 연구의 목적은 정보처리모형을 이용하여 중학교 사회 1 교과서 수록 매체를 분석하고, 사서 교사가 협동수업에서 

제공할 수 있는 교육 정보서비스 내용을 제안하는 것이다. 이를 위하여 2015 개정 교육과정하에서 개발된 8종의 사회 

1 교과서에 포함된 총 1,089개의 탐구 과제를 분석하였다. 투입 요소로서의 매체는 매체의 유형으로 분석하고, 매체의 

처리 요소로서의 특징은 인지행동 유형으로 분석하였다. 그리고 매체의 산출 요소 측면은 다중지능을 활용하였다. 분석 

결과 탐구 과제 해결 과정에서 투입되는 매체는 사진과 삽화 중심의 시각자료와 일반적인 읽기 자료가 주류를 이루었다. 

처리 방법은 구조화를 통한 분석과 추론을 통한 이해인 것으로 나타났다. 그리고 산출 방법은 말하기와 쓰기 중심의 

언어지능 요소를 활용하였다. 이러한 분석 결과를 토대로 사서 교사가 사회과 탐구 활동을 위하여 제공할 수 있는 교육 

정보서비스를 정보처리 단계별로 교육과정 지도 제작, 탐구 절차와 탐구 기술의 지도 그리고 다중지능별 교수․학습전략과 

그래픽 조직자를 활용한 학습지 개발 측면에서 제안하였다.

ABSTRACT
The purpose of this study is to analyze the media of middle school social studies 1 textbooks with the 

information processing model and to suggest educational information services of teacher librarians under 

a collaborative Instruction. For this purpose, 1,089 inquiry tasks embedded in 8 types of textbooks for 

middle school social studies developed under the 2015 revised curriculum were analyzed. The media as 

an input element was analyzed by the type and the characteristic as a processing element was analyzed 

by the cognitive behavior types. And the aspect of the output factor of the media utilized the multiple 

intelligences. As a result of the analysis, the media in the inquiry task solving process mainly consisted 

of visual media based on photographs and illustrations and general reading materials. The processing 

method of media is understanding through analysis and inference through structuring. And the output 

utilized speaking and writing of the language intelligence. Based on the results, it is shown that educational 

information services that teacher librarians could provide for inquiry activities are composed of developing 

curriculum map, teaching inquiry processing and skills, and designing work sheets with graphic organizer 

and multiple intelligences under the information processing steps.
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1. 서 론

1.1 연구 필요성

교육에서 매체는 교수자와 학습자의 상호작

용을 촉진하고, 학습자가 학습 내용을 명확하게 

이해할 수 있도록 도와주는 역할을 한다. 따라

서 교수-학습활동에 학습자의 학습 유형과 학

습 내용에 적합한 매체를 활용하는 것은 학습자

의 수업 참여를 활성화하고 성공적인 학습 목표

를 달성하는데 매우 중요하다. 특히 교과서는 

배경학문의 지식 가운데 학습자의 일상생활과 

미래 직업 환경에 꼭 필요한 것을 담고 있는 가

장 기본적인 도구로써 교사와 학생의 효과적인 

상호작용과 학생의 자주적인 탐구 활동에 필요

한 적절한 매체를 포함하는 것이 중요하다.

교수-학습활동에서 매체의 중요성은 2015 

개정 교육과정에서 핵심 역량 개발을 강조하면

서 더욱 중요해졌다. 지식정보처리, 창의적 사

고, 의사소통과 같은 핵심 역량은 교사의 일방

적인 지식 전달보다는 학습자의 요구와 수준에 

맞는 다양한 수업 활동 보장을 통해서 길러줄 

수 있기 때문이다. 특히 학생의 자주적 수업 활

동을 위해서 교과서에 포함하고 있는 탐구 활

동은 과거의 정보(배경지식)를 변형하면서 새

로운 정보를 저장하는 뇌의 유연성과 이미 저

장된 정보를 다양한 상황에 활용할 수 있는 뇌

의 안정성을 높여준다. 탐구 활동이 학습자의 

뇌 발달과 학습에 긍정적인 영향을 미치기 위

해서는 지적 도전을 강화할 수 있는 학습 환경

이 중요하다(Cozolino 2017, 181-184). 

학습자의 다양한 수업 활동을 통한 역량 개

발과 지적 도전 강화가 필요한 교육 공동체에

서 학교도서관은 다양한 교수-학습 매체를 교

수자와 학습자의 요구와 수준에 맞추어 제공하

고, 상호작용을 촉진하는 교육 환경으로서의 

위상을 갖는다. 그리고 사서 교사의 기본적인 

역할은 매체에 대한 접근성을 제공하고, 매체

가 담고 있는 학습 정보를 평가하고 활용할 

수 있는 방법을 지도하는 것이다(Harada and 

Yoshina 2004, 18). IFLA(2015)의 ｢학교도서

관 가이드라인｣에서는 탐구기반학습을 사서 

교사의 중요한 역할로 규정하고 있다. 특히 사

서 교사는 탐구 활동에 필요한 매체의 선택과 

새로운 지식 형성에 필요한 추론, 결론 도출과 

같은 인지 활동 그리고 탐구 결과물의 생산에

서 교수자로서의 역할을 수행한다는 점을 강조

하고 있다. 

학습자의 적극적인 수업 참여를 이끌어낼 수 

있는 자원기반학습 환경을 구축하고 유지하는 

것은 사서 교사와 교과 교사의 협력 관계를 통

해서 가능하다. 그러나 사서 교사의 입장에서

는 교육 정보서비스를 적용할 수 있는 독립된 

교육과정을 제도적으로 확보하고 있지 못한 채 

교과 학습주제와의 연계에 의한 도서관 활용수

업에 교육적 역할을 의존하고 있다. 이러한 측

면에서 2015 개정 교육과정에 맞추어 개발된 

교과서에 수록된 매체의 특징을 분석하고 이해

하는 것은 자원기반학습 환경을 구축하고, 매

체의 수업 활용을 촉진하는데 필요한 사서 교

사의 교육적 역할을 확인하는 일이다.

1.2 연구 목적 및 방법

본 연구의 목적은 정보처리모형을 활용하여 

중학교 뺷사회 1뺸 교과서에 포함된 매체의 특징
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을 투입, 처리, 산출 측면에서 살펴보는 것이다. 

이를 통해서 사회 교사와의 협동수업(collaborative 

instruction)에서 사서 교사가 교수 파트너로서 

제공할 수 있는 교육 정보서비스의 내용을 도

출할 수 있을 것으로 기대된다. 본 연구에서는 

2015 개정 교육과정하에서 개발된 8종의 중학

교 뺷사회 1뺸 교과서에 수록된 총 1,089개의 탐

구 과제(<표 1> 참조)에 포함된 매체를 분석 

대상으로 삼았다. 탐구 과제를 분석 대상으로 

삼은 이유는 탐구 과제가 개별 학습자가 학교

도서관을 활용하여 의미 있는 학습 경험을 할 

수 있기 때문에 사서 교사의 교육 정보서비스 

확대 방안을 마련하는데 유리하기 때문이다. 

특히 사회 교과서를 분석 대상으로 삼은 것

은 사회과가 사회과학의 개념과 원리, 사회제

도와 문화, 사회문제와 가치 그리고 연구 방법

과 절차 등에 관한 요소를 통합적으로 선정․

조직하여 사회현상을 종합적으로 이해하고 탐

구하도록 구성되어 있기 때문이다. 특히 교수-

학습 방법이 각종 정보 매체를 활용하고, 학습

자가 스스로 사회문제나 쟁점을 탐구하거나 가

치를 분석하는 활동 중심(교육부 2015)이라서 

정보활용교육과의 연계성이 높다고 판단했다.

탐구 과제에 포함된 매체의 특징 분석은 학

습자가 해결해야 할 탐구 내용을 어떤 매체를 

통하여 수용(투입)하고, 어떻게 처리한 후에 

영역
핵심 개념

(교과의 기초 개념이나 원리)

내용 요소

(배워야 할 필수 학습 내용)

탐구 과제 수

(8종 교과서)

지리

내가 사는 세계
지도 읽기 / 공간 규모에 따른 위치 표현 / 경․위도에 따른 생활 모습 

/ 지리 정보와 지리 정보 기술
83

우리와 다른 기후 다른 생활

세계 기후 지역 / 열대 우림 기후와 생활 모습 / 지중해성 기후와 생활 

모습 / 서안 해양성 기후와 생활 모습 / 건조 기후와 생활 모습 / 툰드라 

기후와 생활 모습

101

자연으로 떠나는 여행

산지 지형의 경관 특징과 형성 과정 / 산지 지역에서의 생활 모습 / 해안지형의 

경관 특징과 형성 과정 / 관광산업으로 인한 해안 지역의 변화 / 우리나라 

자연경관

84

다양한 세계 다양한 문화
문화지역 / 지역 간 문화 접촉 / 지역 간 문화 전파 / 문화 변용 / 문화 

공존 / 문화 갈등
85

지구 곳곳에서 일어나는 자연

재해

자연재해 발생 지역 / 자연재해 발생원인 / 자연재해 발생 지역의 주민 

생활 / 자연재해 대응 방안
85

자원을 둘러싼 경쟁과 갈등
자원 분포의 편재성 / 자원 소비량의 지역적 차이 / 자원 갈등 / 자원 

개발과 주민 생활 / 지속가능한 자원 개발
90

일반

사회

개인과 사회생활 사회화 / 사회적 지위와 역할 / 역할 갈등 / 사회집단 / 차별과 갈등 106

문화의 이해 문화 / 문화 이해 태도 / 대중매체 / 대중문화 92

정치 생활과 민주주의
정치 / 민주 정치의 발전 과정 / 민주주의의 이념 / 민주 정치의 기본 

원리 / 정부 형태
88

정치 과정과 시민 참여
정치과정 / 정치 주체 / 선거 / 공정한 선거를 위한 제도 및 기관 / 지방 

자치 제도
92

일상생활과 법 법 / 법의 구분 / 재판 / 공정한 재판을 위한 제도 98

사회 변동과 사회문제 사회 변동 / 현대사회의 변동 / 한국 사회의 변동 / 현대 사회문제 85

계 12 52 1,089

<표 1> 8종의 중학교 뺷사회 1뺸 교과서의 영역별 핵심 개념․내용 요소․탐구 과제 수 현황
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그 결과를 어떤 방식으로 표현(산출)하는지를 

알아볼 수 있는 정보처리모형(<그림 2> 참조)을 

활용하였다. 탐구 내용의 수용에 활용되는 매체

의 유형은 선행연구(송기호 2017)를 참조하여 

‘인물, 텍스트, 전자자료, 시각자료, 영상․노래’

로 구분하였고, 처리의 구체적인 방식은 6개의 

인지행동 유형(기억, 이해, 적용, 분석, 평가, 창

안)을 기준(<표 2> 참조)으로 살펴보았다. 그리

고 산출 방식은 8개의 다중지능(언어, 논리수학, 

공간, 신체운동, 음악, 인간친화, 자기성찰, 자연

친화)으로 구분(<표 3> 참조)하여 분석하였다. 

정보처리모형을 이용한 탐구 과제의 분석 방법

을 살펴보면 <그림 1>과 같다.

2. 이론적 배경

2.1 정보처리모형

정보처리모형은 자극과 반응의 연결 사이에 

존재하는 인간의 내적 과정(상징 조작 과정)이 

컴퓨터의 정보처리 방식과 유사하게 작용한다

고 보는 인지심리학에서 출발하였다. 정보처리의 

세 가지 단계는 <그림 2>에서 보는 바와 같이 수

용 단계(receptive stage), 처리 단계(processing 

stage), 표현 단계(expressive stage)이다. 이 

세 단계는 하나의 학습 회로로 작동하며 수용 

단계는 환경으로부터 어떻게 감각 정보가 인간

의 뇌로 들어오는지를 설명해준다. 처리 단계는 

인간의 뇌가 감각 정보를 어떻게 조직하고 기억

하는지를 보여주며, 표현 단계는 뇌가 어떻게 근

육에 메시지를 보내어 인간을 움직이게 하는지

를 설명해준다(Connell 2008, 160-162). 정보처

리모형을 교수-학습활동 측면에서 보면, 학습 과

정에서 학습 내용(정보)의 흐름을 ‘투입-처리-

산출’로 이해할 수 있다(이신동 1994, 231-232). 

사서 교사 측면에서 보면, 과제 해결을 위하여 

학생들이 이용하는 매체의 유형과 매체의 활용 

그리고 활용 결과의 산출 방법에 대한 종합적인 

정보를 얻을 수 있다. 

<그림 1> 정보처리모형을 이용한 탐구 과제의 분석 방법
(출처: 박형준 외 2017, 215)
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<그림 2> 정보처리모형
(출처: Connell 2008, 162의 내용 일부를 수정함)

2.2 인지행동 유형

학습자의 인지행동은 학습을 통해서 길러주

고자 하는 지적 능력과 기능 발달을 의미한다. 

Bloom 등은 학습자의 인지행동 유형을 ‘지식-

이해-적용-분석-종합-평가’와 같이 6단계로 

분류하고, 가장 단순하고 덜 실재적인 수준(지

식)에서 가장 복잡하고 더 실재적인 수준(평

가)으로 구분하였다(Borich 2011, 105-106). 

본 연구에서는 Anderson 등(2005)이 개정한 

Bloom의 신교육목표 분류 체계에 따른 6개의 

인지행동 유형(기억, 이해, 적용, 분석, 평가, 창

안)을 활용하였다. 인지행동이란 수업의 결과 

발생할 학습을 기술한 것으로 ‘-할 수 있을 것

이다.’라는 학습목표를 기술하는데 활용할 수 

있다. 학습목표 기술에 인지행동을 나타내는 

행위 동사를 사용하면 수업의 과정과 결과에서 

학습자가 수행해야 할 행동을 자세하게 제시할 

수 있으며, 수업의 목표와 평가 간에 일관성을 

유지할 수 있다. 학습자의 인지행동 유형은 ‘기

억하다, 이해하다, 적용하다, 분석하다, 평가하

다, 창안하다’ 등 6가지로 구분 할 수 있으며, 각 

유형별로 인지행동을 길러줄 수 있는 구체적인 

행위 동사를 포함하고 있다(Gunter, Estes and 

Mintz 2010, 72-74). 인지행동 유형별 구체적

인 행위 동사가 중학교 뺷사회 1뺸 탐구 과제에 

포함된 사례를 살펴보면 <표 2>와 같다. 

2.3 다중지능이론

Gardner(2007)는 기존의 지능 측정 도구인 

IQ지수를 비판하고, 지능을 실제 일상생활에서 

어떤 상징 도구를 활용하여 중요한 문제를 해

결하는 능력, 효율적인 물품을 만들어 내거나 

특정 문화 상황에서 가치 있는 서비스를 제공

하는 능력, 개인이 새로운 지식을 습득하도록 

돕는 문제를 발견하거나 만들어내는 잠재능력

으로 정의하였다. 다중지능이론의 핵심은 누구

나 8가지 다중지능을 다 가지고 있으며, 각 지능

을 적절한 수준까지 발달시킬 수 있다는 것이다. 

그리고 다중지능들은 복잡한 방식으로 함께 작

용하며, 각 지능의 범주 내에서 지적인 사람이 

되는 여러 가지 방법이 있다(Armstrong 2007, 

35-37). 

특히 학교 교육과 관련해서 다중지능이론은 

전통적으로 언어지능과 논리수학지능을 강조
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기억하다
장기 기억으로부터 관련 
정보를 인출한다.

확인하다 ∙사례 없음

인지하다 ∙사례 없음

회상하다
∙차이로 인해 차별받은 자신의 경험을 모둠별로 발표해 보자(이민부 외 
2017, 135).

인출하다 ∙㉠, ㉡에 해당하는 국가 기관을 써 보자(이민부 외 2017, 206).

이해하다
수업자료로부터 의미를 
구성한다.

해석하다
∙위 지도의 ㉠ 지역에 홍수 위험이 높은 이유를 모식도를 활용하여 설명해 
보자(이민부 외 2017, 89).

바꾸어 
설명하다

∙A-D의 각 대화 내용을 민주 선거의 원칙에 맞게 바꿔 보자(이민부 
외 2017, 201).

예시하다
∙위 자료에서 문화의 보편성과 다양성에 해당하는 내용을 찾아 정리하여 
보자(박형준 외 2017, 149).

분류하다 ∙위 사례를 귀속 지위와 성취 지위로 구분해 보자(이민부 외 2017, 129).

유목화하다 ∙A, B지역의 공통점과 차이점을 써 보자(이민부 외 2017, 38).

요약하다
∙자료 2(신문기사)를 보고 미세 먼지가 우리에게 어떤 피해를 주는지 
써 보자(이민부 외 2017, 169).

일반화하다
∙사례 2에서 알 수 있는 문화의 속성을 써 보고, 이러한 속성이 우리의 
일상생활에 어떤 영향을 미치는지 발표해 보자(이민부 외 2017, 144).

추론하다
∙다음은 우리나라의 여러 석회동굴에서 형성된 동국 생성물이다. 모양을 
보고 이름을 지어보자(이민부 외 2017, 63).

결론을 내리다
∙(  )안에 알맞은 내용을 써 보고, 나만의 기후 이름을 만들어 보자(박형준 
외 2017, 33).

예측하다
∙우리나라의 자연재해 피해액 중에 호우로 인한 피해액이 가장 큰 이유는 
무엇일지 생각해 보자(이민부 외 2017, 101).

비교하다
∙지도를 보고 유럽과 아프리카의 인터넷 사용률 차이를 비교하여 써 보자
(이진석 외 2017, 14).

설명하다
∙자료 1을 보고 지중해의 위치를 주변 대륙 이름을 이용하여 설명해 보자
(이진석 외 2017, 14).

적용하다
절차를 새로운 상황에 
적용하다.

진행하다
∙완성된 공익 광고를 학급에 게시하고 홍보 캠페인을 실시한다(이민부 
외 2017, 139).

실행하다
∙1973년과 2016년의 위성사진에 나타난 두바이의 변화를 인터넷과 전자 
지도를 활용하여 조사해 보자(이민부 외 2017, 47).

분석하다

자료를 부분으로 나누어 
부분이 서로 그리고 전체
와 어떠한 관계가 있는지
를 결정하다.

변별하다
∙께로족의 생활 모습과 우리나라의 전통 생활 모습의 차이를 의식주를 
중심으로 비교하고, 차이가 나는 이유가 무엇인지 설명해 보자(이민부 
외 2017, 55).

선정하다
∙여러 개의 표준시를 사용하고 있는 나라를 세 곳 이상 찾아 써 보자(이진석 
외 2017, 19).

조직하다
∙각각의 법을 공법과 사법으로 나누고, 그 특징을 써 보자(이민부 외 
2017, 219).

통합하다
∙표에 붉은색으로 표시된 국가의 위치를 지도해 표시해 보자(박형준 외 
2017, 16).

개괄하다
∙1인당 국내 총생산이 낮은 국가들이 중로 분포하는 대륙을 말하여 보자(박
형준 외 2017, 17).

구조화하다
∙지도와 사진을 보고, ①-⑥을 아래 표와 같이 분류하여 보자(박형준 
외 2017, 65).

귀인하다
(원인의 추론)

∙청탁 금지법이 제정된 이유는 무엇인지 모둠별로 토의해 보자(이민부 
외 2017, 199).

<표 2> 중학교 뺷사회 1뺸 교과서 탐구 과제의 인지행동 유형별 행위 동사 및 사례
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해온 교과 교육뿐만 아니라 학교 교육과정에 존

재하는 모든 교육 활동을 중시해야 한다는 점을 

강조한다(박효정 외 2006). 따라서 핵심 역량 

개발을 강조하는 학교 교육에서 다중지능은 <표 

3>에서 보는 바와 같이 학습자의 학습 유형을 

이해하고, 다양한 학습활동을 제공하여 학생의 

동기유발과 적극적인 수업 참여를 유도할 수 있

는 교수-학습전략으로 활용할 수 있다.

2.4 선행연구

사회 교과의 탐구 과제 분석에 관한 연구를 

보면, 수업 방법 개선을 위한 매체의 범위, 학습

자의 수업 활동과 사고능력 분석 등을 중심으

로 진행되고 있다. 이간용(2005)은 초등학교 

사회 교과서의 탐구 과제 분석을 통해 절차나 

사고 단계 유도 장치가 없다는 점을 지적하였

다. 김찬빈(2008)은 고등학교 경제 교과서의 

탐구 과제가 확산적 사고에 필요한 충분한 자

료(매체)를 제시하고 있지 못함을 밝혀냈다. 

장정인(2009)은 중등 정치 영역의 탐구 과제를 

분석하고, 학교급이 높아질수록 생활 영역의 

탐구 과제가 포함하고 있는 매체(자료) 비중이 

높고, 분석과 종합을 요구하는 탐구 과제가 많

다는 점을 밝혀냈다. 전민재(2011)는 고등학교 

사회 교과서의 탐구 과제가 Bloom의 교육 목

표 분류 체계상 이해 중심으로 구성되어 있어

서 종합과 같은 고차적인 사고능력을 신장하는 

데는 한계가 있음을 지적하였다. 신동령(2012)

은 초등학교 사회과 탐구 활동이 수업 시간 부

족으로 수행하지 않는 경우가 많고, 제시된 매

체(자료)가 학생의 수준이나 요구에 맞지 않아 

과제 해결에 불충분하다는 점을 지적하였다. 

옥일남(2012)은 고등학교 사회 교과서 ‘사회 

변동과 문화’ 단원의 탐구 과제를 분석하고, 인

지 활동 측면에서 추론․분류․해석․비교와 

관련된 주제가 부족하다는 점과 탐구 활동 결

과의 표현 방법이 주로 언어에 치중되어 있음

을 밝혀냈다. 

사서 교사의 정보활용교육과 사회 교과의 탐

구 과제의 연계 방안을 마련하기 위해서 송기

호(2015)는 중학교 사회 교과서의 탐구 과제를 

정보활용과정 측면에서 분석하였다. 그 결과 

학생들이 개별적으로 필요한 매체(자료)를 선
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평가하다
기준과 표준에 기초하여 
판단을 내리다.

점검하다
∙다음 내용을 친구와 이야기하면서 스스로 점검해 보자(이진석 외 2017, 
15).

비판하다
∙각 모둠에서 제시한 해결 방안 중 가장 공감하는 것을 선택하고, 그 
까닭을 써 보자(박형준 외 2017, 139).

판단하다
∙전통 시장과 대형마트의 대립을 조정하기 위한 정부의 정책은 적절하였는
지 모둠별로 토의해 보자(이민부 외 2017, 180).

창안하다
여러 요소들을 일관된 전
체 또는 새로운 구조로 함
께 통합하다.

가설을 세우다
∙모둠별로 우리 지역 자치 단체 홈페이지에 제기된 지역 사회 문제를 
하나씩 정하고, 이를 해결하기 위한 아이디어를 제안해 보자(이민부 
외 2017, 208).

설계하다
∙다음 보디 중 한 곳을 선택하고 기후 특징을 고려하여 판매할 상품을 
설정한 후, 기후 마케팅을 적용할 홍보 전략을 세워 보자(이민부 외 
2017, 49).

구성하다
∙아래 표에 위치 정보를 쓰고 사진에 나타난 모습을 간단히 그려보자(이진
석 외 2017, 25).
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지능 유형 특징 매체(예) 교수․학습 전략(예)

언어지능
(Linguistic 
Intelligence)

∙모든 문화권의 사람들이 가지고 있는 지능
∙읽기, 글짓기, 말하기, 듣기 등에서 단어를 
효과적으로 사용하는 능력

책, 테이프 레코더, 타
자기, 책의 내용을 녹
음한 테이프 등

∙스토리텔링, 브레인스토밍, 테이프 레
코딩, 시․읽기 쓰기, 글짓기, 문집․신
문 만들기, 동화구연, 소리 내어 읽기

논리․수학지능
(Logical-Mathem
atical Intelligence)

∙논리적으로 사고하고 수학 문제를 해결하는
데 사용하는 능력

∙숫자를 효과적으로 사용하고 논리적으로 추
리하는 능력

∙범주화, 분류, 추론, 일반화, 가설검증 등의 
사고과정에서 사용됨

계산기, 물건조작을 
통한 숫자놀이, 과학 
장비, 수게임 등

∙학습 내용에 나오는 숫자 계산하기, 분
류하기, 소크라테스 문답법 활용하기, 
문제의 해법 추정하기, 체계적으로 생
각하기

공간지능
(Spatial 

Intelligence)

∙삼차원상의 형태와 이미지를 이해하는 능력
∙시간적, 공간적 세계를 정확히 지각하고, 외
부 세계의 지각에 근거해 기존의 형태를 바
꾸는 능력

∙시각화 능력, 시각적, 공간적 아이디어를 기
하학적으로 표현하는 능력, 자신을 공간상
에 적절하게 위치시키는 능력을 포함

그래프, 지도, 비디오, 
레고 세트, 미술재료, 
착시, 카메라, 그림 도
서관 등

∙학습 내용을 그림, 그래프 또는 이미지
로 그려보기, 학습자에 색칠하여 요소 
구분하기

신체운동지능
(Bodily-Kinesthe
tic Intelligence)

∙신체 전체나 여러 부분을 사용하는 능력
∙신체를 이용해 아이디어와 감정을 표현하는 
활동과 자신의 손을 이용해 어떤 것을 만들
거나 변환하는 능력

건축 도구, 점토, 스포
츠 장비, 조작할 수 있
는 물건, 촉각적 학습
재료 등

∙신체 동작으로 답 말하기, 학습 내용을 
연극․동작으로 표현하기, 학습자료 
직접 조작하기, 손가락 등 신체를 활용
하여 학습 활동하기

음악지능
(Musical 

Intelligence)

∙음악적 형식의 자극을 지각하고(감상), 변
별하고(비평), 전환(작곡)하고 표현(연주, 
가수) 하는 능력

테이프 레코더, 테이
프 수집, 악기 등

∙학습 내용과 연관된 노래하기, 리듬 치
기, 학습주제와 맞는 음악으로 학습 분
위기 조성하기

인간친화지능
(Interpersonal 
Intelligence)

∙타인을 이해하고 타인과 관계를 맺는 능력
∙타인을 식별하고, 그들의 기분, 의도, 동기, 
기질 등을 가려내는 능력

∙타인의 얼굴표정, 목소리, 몸짓에 대한 민감
성, 대인관계상의 다양한 단서를 구분하는 
능력, 그런 단서들에 효과적으로 반응하는 
능력

장기놀이, 파티 혹은 
역할극에 필요한 용
품 등

∙동료와 나누기, 사람 조작, 보드게임, 
모의상황, 협동집단, 대인간 상호작용, 
갈등중재, 또래 가르치기, 판 놀이, 연
령 간 개인지도, 집단 브레인스토밍 수
업, 또래와 공유하기, 지역사회 활동, 
도제제도, 학습 동아리 활동

자기성찰지능
(Intrapersonal 
Intelligence)

∙자신을 이해하고, 사물에 대한 자신의 느낌
이나 감정을 다스릴 수 있는 능력

∙자신의 행동에 대한 이유를 아는 능력
∙자신의 욕구나 목표를 적절한 방법으로 표
현할 수 있는 능력

자기 점검식 교재, 일
지, 계획(활동)에 필
요한 자료 등

∙1분 명상하기, 수업에서 자신의 목표 
설정하기, 선택하기, 과제나 문제의 양 
및 해결방법 선택하기

자연친화지능
(Naturalist 
intelligence)

∙동식물이나 주변 사물을 자세히 관찰하여 
차이점이나 공통점을 찾아낼 수 있는 능력

우주에서 바라본 지
구 사진, 인체 사진, 야
외 자연활동 등

∙수업자료나 내용에서 요소 간 차이나 
공통점 그리고 특징 발견하기

(출처: 박효정 외 2006, 36-37; Gardner 2007의 내용을 종합하고 일부 수정함)

<표 3> 다중지능의 유형별 특징과 교수-학습전략

정하여 정보를 조사하고, 그 결과를 보고서로 

쓰거나 발표하는 형태의 탐구 과제가 많은 것

으로 나타났다. 이어서 송기호(2016)는 초등학

교 사회 1학기 교과서에 포함된 탐구 과제를 탐

구 절차에 해당하는 정보활용과정을 기준으로 

분석하였다. 그 결과 4학년 학생들은 개별적으

로 관련 매체(자료)를 찾거나 조사한 후에 정

리하여 발표하는 형태의 탐구 과제가 많고, 5․

6학년 학생들은 개별적으로 주로 교과서에 실

린 시각자료와 텍스트를 읽고 그 결과를 구술 
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형식으로 표현하는 탐구 과제가 많은 것으로 

나타났다. 초등학교 사회 2학기 교과서의 탐구 

과제를 정보 활동 과정을 기준으로 분석한 결

과(유종열, 송기호 2017), 4․5학년은 개별적

으로 교과서에 수록된 삽화, 사진, 텍스트를 비

교․분석하여 말로 표현하는 형식인 것으로 나

타났다. 그리고 6학년은 자신의 경험이나 생각 

또는 다른 자료에서 찾은 정보를 활용해서 과

제를 해결하고, 말로 표현하도록 탐구 과제가 

구성된 것으로 나타났다. 정보처리모형을 이용

한 초등학교 도덕 교과서 수록 매체에 대한 분

석 결과(송기호 2017)를 보면, 투입 요소는 사

진(시각 매체)과 이야기(인쇄 매체)에 편중되

어 있고, 처리 요소는 조사와 표를 이용한 학습

지 중심이며, 산출 요소는 쓰기, 말하기, 제작

(창작)을 중심으로 이루어지고 있는 것으로 나

타났다.

이상에서 살펴본 사회 교과의 탐구 과제 분

석 결과를 보면, 탐구 과제 수행에 필요한 매체

(자료)가 불충분하거나 시각자료나 인쇄 자료

로 제한되어 있고, 인지 활동이 학교급이 올라

갈수록 이해보다는 분석과 종합 중심임을 알 

수 있다. 또한, 탐구 활동 결과를 말하기와 쓰

기 중심으로 표현하는 과제가 많음을 알 수 있

다. 그러나 연구 범위가 2015 개정 교육과정 

이전의 교과서이고, 정보처리모형을 이용하여 

탐구 과제 수행에 필요한 매체 활용 전 과정에 

걸친 분석은 이루어지고 있지 않은 실정이다. 

이에 본 연구에서는 2015 개정 교육과정에 맞

추어 개발된 중학교 사회 교과서를 중심으로 

정보처리모형을 이용하여 탐구 과제 해결에 필

요한 매체 활용 과정을 종합적으로 분석하고자 

한다.

3. 탐구 과제의 수록 매체 분석

3.1 투입 요소 측면

8종의 중학교 뺷사회 1뺸 교과서에 수록된 탐

구 과제를 수행하기 위하여 제시된 매체를 정

보처리모형의 투입 요소 측면에서 분석하기 위

하여 <표 4>에서 보는 바와 같이 지리 영역과 

일반사회 영역으로 구분하여 특징을 살펴보았

다. 투입 요소로서의 매체 유형은 선행연구(송

기호 2017)를 참조하여 크게 인물, 텍스트, 시

각자료, 전자자료, 영상․노래로 구분하였다. 

분석 결과 탐구 과제 해결을 위하여 투입 요

소로 가장 많이 제시된 매체는 시각자료(2,630

건)인 것으로 나타났다. 다음으로는 텍스트(924

건), 전자자료(138건), 영상․노래(48건), 인물

(10건) 순의 분포를 보였다. 시각자료 중에서는 

사진(1,129건)이 가장 많고, 삽화(908건), 지도

(296건), 그래프(104건) 순으로 출현하였다. 영

역별로는 지리 영역은 사진(831건)이 많고, 일

반사회 영역은 삽화(651건)가 많았다. 텍스트

의 경우에는 특별한 장르가 없는 일반적인 자료

(텍스트 일반)(709건)가 가장 많고, 기사(147

건), 도서(47건), 법령(18건)의 분포를 보였다. 

영역별로는 지리 영역은 텍스트 일반(423건)이 

많고, 일반사회 영역은 신문기사(102건)와 도서

(43건)의 비중이 높게 나타났다. 전자자료의 경

우에는 인터넷(78건)과 누리집(48건)이 가장 

많이 나타났다. 영역별로는 지리 영역은 인터

넷(50건)이 많고, 일반사회 영역은 누리집(33

건)이 많았다. 영상자료는 영화(31건)가 가장 

많았고, 영역별로는 지리 영역(16건)과 일반사

회 영역(15건)에서 비슷하게 분포하였다. 인물
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 영역
 핵심
 개념

정보
처리

지리 일반사회

내가
사는
세계

우리와 
다른 기후 
다른 생활

자연으로 
떠나는 여행

다양한 세계 
다양한 문화

지구 곳곳
에서 일어
나는 자연

재해

자원을 
둘러싼 

경쟁과 갈등

개인과 
사회생활

문화의 
이해

정치
생활과 
민주주의

정치
과정과 
시민참여

일상
생활과 법

사회
변동과 
사회문제

투
입
요
소

인
물

- - - - - -
스티비 
원더

-

로크
보댕

예르겐샌
프랭클린
제퍼슨
소로

-
루소
플라톤

-

계
0 인물(9)

인물(9)

텍
스
트

기사(2)
도서(2)
일기(1)
일반(30)

도서(1)
일반(80)

도서(2)
일반(68)

기사(7)
도서(5)
법령(1)
일반(108)

논문(1)
도서(3)
기사(24)
일반(56)

논문(1)
도서(1)
기사(12)
일반(81)

도서(4)
기사(16)
일반(40)

도서(7)
일반(44)
기사(30)

도서(12)
법령(1)
기사(23)
일반(43)

도서(2)
기사(13)
일반(71)

일반(41)
기사(11)
도서(4)
법령(12)

일반(47)
기사(9)
도서(4)
법령(4)

계
(텍스트)일반(423)* 기사(45) 도서(14) 논문(2) 법령(1) 일기(1) (텍스트)일반(286) (신문)기사(102) 도서(43) 법령(17) 

일반(709) 기사(147) 도서(47) 법령(18) 논문(2) 일기(1) = 924

전
자
자
료

GPS(1)
SNS(1)
가상현실(1)
누리집(6)
스마트폰(1)
인터넷(1)
전자지도(2)
증강현실(2)

SNS(1)
인터넷(3)
전자지도(1)

인터넷(13)
누리집(2)

인터넷(8)
누리집(1)

인터넷(17)
누리집(5)

인터넷(8)
누리집(1)

인터넷(3)
누리집(4)

인터넷(7)
누리집(2)
SNS(1)

인터넷(5)
누리집(1)

인터넷(3)
누리집(10)

인터넷(3)
누리집(5)

인터넷(7)
누리집(11)
스마트폰(1)

계

인터넷(50) 누리집(15) 전자지도(3) 증강현실(2) SNS(2) GPS(1) 
가상현실(1) 스마트폰(1) 

누리집(33) 인터넷(28) 스마트폰(1) SNS(1)

인터넷(78) 누리집(48) 전자지도(3) SNS(3) 스마트폰(2) 증강현실(2) 가상현실(1) GPS(1) = 138

시
각
자
료

그래프(3)
그림(1)
도표(11)
만화(4)
사진(18)
삽화(67)
지도(76)
지구본(1)
통계(1)

그래프(71)
그림(12)
도표(13)
사진(192)
삽화(39)
지도(42)
퍼즐(1)

그래프(1)
그림(7)
도표(5)
사진(223)
삽화(22)
지도(51)
팸플릿(1)

그래프(1)
달력(1)
도표(1)
사진(224)
삽화(40)
지도(42)
퍼즐(2)
포스터(2)

광고(1)
그래프(5)
도표(1)
만화(1)
사진(96)
삽화(35)
지도(34)
통계(1)
포스터(5)

광고(1)
그래프(23)
그림(1)
도표(5)
만화(3)
사진(78)
삽화(53)
지도(49)

광고(1)
그래프(4)
그림(3)
도표(5)
마인드맵
(1)
만화(3)
사진(48)
삽화(123)

만화(2)
사진(54)
삽화(72)
지도(1)

그래프(13)
그림문자(1)
도표(5)
마인드맵(1)
사진(70)
삽화(64)
포스터(1)

그래프(1)
그림(1)
도표(4)
만화(1)
사진(47)
삽화(116)
지도(1)
포스터(8)

상황카드
(8)
그래프(1)
만화(1)
사진(19)
삽화(197)

광고(1)
그래프(37)
그림(1)
도표(2)
사진(59)
삽화(80)
통계(1)
포스터(5)

계

사진(831) 삽화(257) 지도(256) 그래프(104) 도표(36) 그림(21) 
만화(8) 포스터(7) 광고(2) 퍼즐(3) 통계(2) 달력(1) 지구본(1) 팸플릿(1)

삽화(651) 사진(297) 그래프(56) 지도(40) 도표(16) 포스터(14) 
그림(5) 만화(7) 상황카드(8) 광고(2) 마인드맵(2) 그림문자(1) 통계(1)

사진(1,128) 삽화(908) 지도(296) 그래프(160) 도표(52) 포스터(21) 그림(26) 만화(15) 
상황카드(8) 광고(4) 통계(3) 퍼즐(3) 마인드맵(2) 그림문자(1) 달력(1) 지구본(1) 팸플릿(1) = 2,630

영
상
․
노
래

-

노래(1)
영화(5)
다큐멘터리
(1)

-
다큐멘터리
(2)
영화(2)

영화(9)

다큐멘터리
(1)
텔레비전
(1)

영화(8)
UCC(1)

광고(1)
다큐멘터리
(1)
영화(4)
텔레비전(3)

뉴스영상(1)
다큐멘터리
(1)

노래(1) 영화(3) 동영상(2)

계
영화(16) 다큐멘터리(4) 텔레비전(4) 노래(1) 텔레비전(1) 영화(15) 텔레비전(3) 다큐(2) 동영상(2) 노래(1) 광고(1) 뉴스영상(1) UCC(1) 

영화(31) 다큐멘터리(6) 텔레비전(4) 노래(2) 동영상(2) UCC(1) 광고(1) 뉴스영상(1) = 48

- *신문기사, 도서의 내용, 일기 등 텍스트의 유형과 출처가 없는 일반적인 읽기 자료
- ( )안의 숫자는 출현 횟수

<표 4> 중학교 ｢사회 1｣ 교과서의 투입 요소 분석 결과

(10건)의 경우에는 모두 일반사회 영역에서 출

현하였다. 

투입 요소 중 출처가 나타난 매체는 <표 5>

에서 보는 바와 같이 도서자료(47건), 누리집

(48건), 영화(31건), 그림(12건), 인물(9건)인 

것으로 나타났다. 출처가 나타난 도서자료는 

일반사회 영역의 정치 생활과 민주주의(12건)

에서 가장 많고, 누리집은 일반사회 영역의 사
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인물(9건) 텍스트(67건) 누리집(48건) 시각자료(13건) 영상․노래자료(38건)

[인물](9)

- 로크

- 루소

- 보댕

- 스티비 원더

- 앙케르 예르겐샌

- 어리사 프랭클린

- 페리클래스 제퍼슨

- 플라톤

- 헨리 데이비드 소로

[도서자료](47)

- 80일간의 세계 일주(2)

- 권리장전(2)

- 나는 침묵하였습니다

- 논쟁하는 정치교 정과서

- 대중문화의 이해 

- 사회심리학

- 독일 수권법

- 동물농장

- 똑똑한 지리책:2

- 멋진 신세계

- 몽골 다섯빗깔이야기

- 문헌을 통해 본 우리나라 

커피의 역사

- 물건이야기

- 민족과 국가의 위난을 

제거하기 위한 법률

- 민주주의 지표

- 비주얼 박물관: 화산

- 사회 선생님도 궁금한 

101가지 사회 질문 사전

- 선녀와나뭇꾼

- 세계문화 다양성 선언

- 세계인권선언

- 세종실록

- 시(오늘 점심 메뉴뭐니?)

- 아기돼지 삼형제

- 역사속에 사라진 직업들

- 연금술사

- 오즈의 마법사

- 유엔 미래보고서 2050

- 이야기 세계사

- 인권선언

- 인민헌장(2)

- 자전거 도둑

- 정글북

- 지구마을 어린이리포트

- 지속가능발전목표

- 착한 사마리아인법

- 페리 클래스의 연설

- 푸른 눈 갈색 눈

- 프랑스 인권선언: 인간과 

시민의 권리선언

- 허생전

- 현대 사회학

- 현대인문지리학

- 훈민정음

- 희망을 여행하라(2)

[누리집](48)

- 각행정구역

- 고용노동부워크넷

- 교육부

- 국가법령정보샌터(3)

- 국민권익위원회

- 국민대통합위원회

- 국민재난안전포털

- 국민재난안전포털누리집

- 기상청(2)

- 다문화가족지원센터

- 대법원누리집

- 미국지질조사소

- 법원누리집사이버법정

- 법제처

- 보건복지부(2)

- 비로e앱

- 생활안전지도

- 서울특별시커뮤니티맵

- 쉬운생활법령정보누리집

- 싱가포르한국대사관

- 워크넷

- 자치단체(32)

- 저출산고령사회위원회

- 전자민원창구

- 중앙선거관리위원회(4)

- 지방의회

- 지속능발전포털

- 참여서비스

- 커리어넷(3)

- 커뮤니티매핑센터

- 통계지리정보서비스

- 한국관광공사(2)

- 한국장애인고용공단

- 한국전자제품자원 

순환공제조합

- 한국청소년정책연구

- 한민족정보마당

[그림](12)

- 겨울풍 경

- 구름이 있는 밀밭

- 금강사군첩

- 노란하늘과 태양 아래의 

올리브나무

- 밀추수풍경

- 올리브따는사람들

- 전원의타히티여자

- 타작도(김홍도)

- 노상알현도

- 가족도

- 서당도

- 서커스

[지도](1)

- 천하도

[영화](31)

- 7번방의선물

- 곰이되고싶어요

- 더임파서블

- 디프렛

- 레전드오브타잔

- 빅아이스

- 빌리엘리엇

- 사막에서 온 편지

- 샌안드레아스(3)

- 스시장인: 지로의 꿈

- 스탠리의 도시락

- 스파이더맨

- 슬럼독밀리어네어

- 야쿠바 씨의 사막 농사 

일기

- 어바웃 타임

- 오프사이드

- 우먼인골드

- 웰컴투사우스

- 인사이드아웃(2)

- 인생은아름다워

- 줄리&줄리아

- 지각왕

- 쿵푸팬더

- 퍼팩트스톰(2)

- 폼페이:최후의날(2)

- 해운대

[다큐멘터리](6)

- W: 세계를 보는새로운 창

- 배움너머

- 인사이드아시아

- 누들로드

- 최후의 툰드라

- 행복의 나라 덴마크, 

그 정치를 말하다

[UCC](1)

- 국가인권위원회 

<표 5> 투입 요소 중 출처가 나타난 매체 현황
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회 변동과 사회문제(11건), 정치 과정과 시민 

참여(10건)에 가장 많이 분포하였다. 그림은 

지리 영역의 우리와 다른 기후 다른 생활(12

건)에서 가장 많이 나타났다. 영화는 지리 영역

의 지구 곳곳에서 일어나는 자연재해(9건)와 

일반사회 영역의 개인과 사회생활(8건)에서 

가장 많이 나타났다. 그리고 인물은 일반사회 

영역의 정치 생활과 민주주의(6건)에서 가장 

많이 나타났다.

3.2 처리 요소 측면

8종의 중학교 뺷사회 1뺸 교과서에 수록된 탐

구 과제를 정보처리모형의 처리 요소 측면에서 

분석하기 위하여 인지행동 유형별로 살펴보았

다. 분석 결과 <표 6>에서 보는 바와 같이 분석

(708건)이 가장 많고 다음으로는 이해(648건), 

적용(386건), 창안(180건), 평가(113건), 기억

(12건) 순인 것으로 나타났다. 분석의 구체적

인 인지행동 중에서는 구조화(280건)와 변별

(199건)이 가장 많이 출현하였다. 영역별로는 

지리 영역보다 일반사회 영역에서 구조화(148

건)와 변별(124건)이 많은 것으로 나타났다. 

이해의 구체적인 인지행동 중에서는 추론(234

건)과 설명(138건)이 많은 비중을 차지했다. 

영역별로는 지리 영역은 추론(135건)과 설명

(97건)이 많고, 일반사회 영역은 추론(99건)과 

예측(56건)이 많은 것으로 나타났다. 적용의 구

체적인 인지행동은 조사(316건)가 가장 많고, 

영역별로는 일반사회 영역에서 조사(161건)

인물(9건) 텍스트(67건) 누리집(48건) 시각자료(13건) 영상․노래자료(38건)

[논문](2)

- 나마즈에에 나타난 일본의 

지진 신앙과 변모

- 카스피해에서 러시아의 국

가 이익과 경계 확정문제

에 대한 입장 변화

[법령](18)

- 근로기준법

- 다문화가족지원법

- 문화재보호법

- 미성년자보호법

- 민법(2)

- 상법

- 스위스헌법

- 아동보호법

- 장애인연금법

- 저작권법

- 전자상거래등에서의 

소비자보호에 관한법률

- 학교폭력예방 및 대책에 

관한법률

- 헌법(3)

- 형법

- 환자안전법

* (  )안의 숫자는 출현 횟수
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 영역

 핵심

 개념

정보

처리

지리 일반사회

내가

사는

세계

우리와 

다른 기후 

다른 생활

자연으로 

떠나는 여행

다양한 세계 

다양한 문화

지구 곳곳

에서 일어

나는 자연

재해

자원을 

둘러싼 

경쟁과 갈등

개인과 

사회생활

문화의 

이해

정치

생활과 

민주주의

정치

과정과 

시민참여

일상

생활과 법

사회

변동과 

사회문제

처

리

요
소

기

억
인출(1) - - - - -

인출(1)

회상(3)
회상(3) 회상(1)

인출(1)

회상(2)
- -

계
인출(1) 회상(9) 인출(2)

회상(9) 인출(3) = 12

이

해

결론도출(3)

비교(4)
설명(10)

요약(1)

추론(11)
해석(3)

분류(1)

비교(10)

설명(29)
의견제시(1)

읽기(1)

추론(32)
해석(3)

결론도출

(1)

분류(1)
비교(11)

설명(16)

유목화(2)
추론(18)

해석(1)

비교(9)

설명(8)
요약(2)

유목화(1)

추론(25)
해석(7)

결론도출

(6)

분류(1)
비교(1)

설명(16)

예측(1)
추론(22)

해석(5)

결론도출
(5)

분류(1)

비교(8)
설명(18)

예측(5)

요약(2)
추론(27)

해석(3)

결론도출

(5)
분류(5)

비교(7)

설명(4)
예측(5)

요약(2)

입장바꾸
기(1)

추론(28)

해석(4)

결론도출
(2)

분류(1)

비교(3)
설명(10)

예시(1)

예측(5)
요약(1)

추론(12)

해석(11)

결론도출(3)

분류(1)
비교(7)

설명(10)

예측(6)
요약(1)

유목화(1)

일반화(1)
정리(1)

추론(21)

해석(5)

결론도출
(6)

분류(1)

비교(2)
설명(1)

예시(1)

예측(2)
요약(1)

추론(16)

해석(4)

결론도출
(4)

분류(4)

비교(4)
설명(11)

예측(23)

요약(1)
추론(11)

해석(6)

결론도출(4)

분류(2)

비교(8)
설명(5)

예측(15)

유목화(1)
추론(11)

해석(9)

계

추론(135) 설명(97) 비교(43) 해석(22) 결론도출(15) 

예측(6) 분류(4) 요약(3) 유목화(3) 의견제시(1) 읽기(1) 

추론(99) 예측(56) 설명(41) 해석(38) 비교(31) 결론도출(24) 

분류(14) 요약(8) 예시(2) 유목화(2) 일반화(1) 입장바꾸기(1) 정리(1)

추론(234) 설명(138) 비교(74) 예측(62) 해석(60) 결론도출(39) 분류(18) 요약(11) 

유목화(5) 예시(2) 의견제시(1) 일반화(1) 읽기(1) 입장바꾸기(1) 정리(1) = 648

적

용

실행(9)

조사(12)

실행(4)

조사(18)

실행(4)

조사(39)

실행(5)

조사(32)

실행(2)

조사(36)

실행(5)

조사(30)

실행(10)

조사(24)

실행(5)

조사(39)

실행(3)

조사(27)

실행(6)

조사(27)

실행(12)

조사(13)

실행(5)

조사(31)

계
조사(155) 실행(29) 조사(161) 실행(41)

조사(316) 실행(70) = 386

분
석

구조화(12)

귀인(4)
변별(14)

선정(11)

통합(2)

구조화(28)

귀인(8)

변별(21)
선정(8)

조직(1)

통합(18)

구조화(29)

귀인(8)
변별(24)

선정(11)

통합(6)

구조화(21)

귀인(6)

변별(21)
선정(3)

정리(1)

조직(3)
통합(4)

개관(1)

구조화(20)

귀인(10)
변별(14)

선정(2)

조직(2)
통합(5)

구조화(22)

귀인(7)

변별(19)
선정(9)

정리(1)

통합(3)

구조화

(46)

귀인(12)
변별(18)

선정(2)

조직(1)
통합(2)

변별(1)

개관(1)

구조화(26)
귀인(8)

변별(28)

조직(2)
통합(1)

구조화(21)
귀인(9)

변별(9)

선정(7)
영향(1)

제시(1)

조직(1)
통합(4)

구조화

(23)

귀인(3)
변별(11)

선정(7)

통합(3)

구조화

(13)

귀인(5)
변별(14)

선정(5)

조직(1)
통합(4)

개관(1)

구조화(19)

귀인(8)
변별(5)

선정(4)

통합(4)

계

구조화(132) 변별(75) 선정 (44) 귀인(43) 
통합(40) 조직(6) 정리(2) 개관(1) 

구조화(148) 변별(124) 귀인(45) 선정(25) 
통합(16) 조직(5) 개관(2) 영향(1) 제시(1)

구조화(280) 변별(199) 귀인(88) 선정(69) 통합(56) 조직(11) 개관(3) 영향(1) 제시(1) = 708

평
가

비판(2)

점검(1)
판단(2)

비판(2)

점검(1)
판단(2)

점검(1)

비판(1)

점검(1)
판단(2)

비판(1)

점검(4)
판단(1)

비판(1)
점검(4)

비판(4)

점검(4)
판단(8)

비판(4)

점검(4)
판단(2)

비판(1)

점검(5)
판단(7)

비판(1)

점검(2)
판단(7)

비판(1)

점검(3)
판단(21)

비판(3)

점검(6)
판단(4)

계
점검(11) 비판(7) 판단(5) 판단(51) 점검(25) 비판(14)

판단(56) 점검(36) 비판(21)

창

안

구성(2)

설계(12)

구성(5)

설계(8)

구성(7)

설계(6)

구성(5)

설계(2)

구성(5)

설계(7)

구성(7)

설계(6)

가설(1)

구성(10)

설계(14)

구성(9)

설계(5)

가설(2)

구성(3)

설계(9)

구성(8)

설계(5)

가설(4)

구성(9)

설계(4)

가설(4)

구성(11)

설계(10)

계
설계(41) 구성(31) 구성(50) 설계(47) 가설(11)

설계(88) 구성(81) 가설(11) = 180

- (  ) 안의 숫자는 출현 횟수

<표 6> 중학교 ｢사회 1｣ 교과서의 처리 요소 분석 결과

와 실행(41건)이 더 많이 나타났다. 창안의 구

체적인 인지행동은 설계(88건)와 구성(81건)

이 가장 많이 나타났으며, 영역별로는 지리 영

역은 설계(41건)가 일반사회 영역은 구성(50

건)이 많았다. 평가의 경우에는 판단(56건)과 

점검(36건), 비판(21건) 순으로 하위 인지행동

이 나타났다. 영역별로는 지리 영역은 점검(11

건), 비판(7건)이 많고, 일반사회 영역은 판단
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(51건), 점검(25건)이 많이 나타났다. 기억의 

구체적인 인지행동은 회상(9건)과 인출(3건)

이었으며, 영역별로는 일반사회 영역에서 회상

(9건)과 인출(2건)이 많이 나타났다. 

3.3 산출 요소 측면

8종의 중학교 뺷사회 1뺸 교과서에 수록된 탐

구 과제를 정보처리모형의 산출 요소 측면에서 

분석하기 위하여 8가지 다중지능을 적용하였

다. 분석 결과 <표 7>에서처럼 언어지능 요소

(1,141건)가 가장 많은 것으로 나타났다. 다음

으로는 논리수학지능 요소(521건), 공간지능 

요소(212건), 인간친화지능 요소(92건), 자기

성찰지능 요소(22건), 음악지능 요소(5건), 신

체운동지능 요소(4건)의 순으로 나타났다. 그

러나 자연친화지능과 관련된 산출 요소는 나타

나지 않았다. 

언어지능 요소의 하위 활동으로는 말하기

(691건)와 글쓰기(450건)가 가장 많이 나타났

다. 말하기의 경우에는 말하기 일반(346건)이 

가장 많고, 발표(192건), 토론(153건)이 뒤를 

이었다. 글쓰기는 장르가 없는 글쓰기 일반(368

건)이 가장 많고, 장르가 있는 글쓰기 중에서는 

보고서(43건)와 대본(9건)이 가장 많은 것으

로 나타났다. 영역별로는 일반사회 영역에서 

토론(91건)과 보고서 쓰기(26건)가 많이 나타

났다. 논리수학지능 요소의 하위 활동은 표 정

리(280건)와 빈칸 채우기(240건) 중심인 것으

로 나타났다. 영역별로는 지리 영역에서 표 정

리(143)와 빈칸 채우기(89)가 더 많이 나타났

다. 공간지능 요소의 하위 활동은 표시하기(83

건), 선 긋기(24건), 그리기(20건)가 많았고, 영

역별로는 지리 영역은 표시하기(77건)와 그리

기(14건)가 많고, 일반사회 영역은 선 긋기(12

건) 중심인 것으로 나타났다. 인간친화지능 요

소의 하위 활동은 게임(16건)과 상황(역할)극

(15건), 정책 제안(10건) 중심인 것으로 나타

났다. 영역별로는 지리 영역은 상황(역할)극(7

건)과 게임(6건)이 많고, 일반사회 영역은 게

임(10), 정책제안(10), 상황(역할)극(8건)이 

많이 나타났다. 자기성찰지능과 관련된 하위 활

동은 계획수립(19건) 중심이었고, 영역별로는 

지리 영역에서 계획수립(12건)이 많이 나타났

다. 음악지능 요소의 하위 활동은 작사(2건), 

노래(1건), 작곡(1건), 음악지도(1건)인 것으

로 나타났다. 지리 영역은 노래(1건), 음악지도

(1건), 작사(1건)가 일반사회 영역은 작곡(1

건), 작사(1건)가 하위 활동으로 나타났다. 신

체운동지능 요소의 하위 활동으로는 지리 영역

에서 나타난 묘사하기(1건), 발명(1건), 수거

함 제작(1건)과 일반사회 영역에서 나타난 편

견극복 비행기 제작(1건)인 것으로 나타났다.

3.4 분석 결과 및 사서 교사의 교육적 역할에 

주는 시사점

2015 개정 교육과정하에서 개발된 8종의 중

학교 뺷사회 1뺸 교과서 수록 매체를 정보처리모

형을 이용하여 탐구 과제(1,089개)를 대상으로 

분석한 결과, 투입 요소는 시각자료(2,630건)

와 텍스트(924건)를 처리 요소는 분석(708건)

과 이해(648건)를 산출 요소는 언어지능 요소

(1,141건)를 가장 많이 활용하고 있는 것으로 

나타났다. 이러한 결과는 처리 요소로 종합보

다는 이해가 많이 나타났다는 점을 제외하면, 
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 영역

 핵심

 개념

정보

처리

지리 일반사회

내가

사는

세계

우리와 

다른 기후 

다른 생활

자연으로 

떠나는 여행

다양한 세계 

다양한 문화

지구 곳곳

에서 일어

나는 자연

재해

자원을 

둘러싼 

경쟁과 갈등

개인과 

사회생활

문화의 

이해

정치

생활과 

민주주의

정치

과정과 

시민참여

일상

생활과 법

사회

변동과 

사회문제

산

출

요

소

언

어

기사(1)

말하기

(29)

발표(11)

보고서(1)

쓰기(42)

초대장(1)

토론(7)

감상문(1)

기행문(1)

말하기

(47)

발표(14)

보고서(2)

쓰기(34)

토론(7)

기사(1)

말하기(31)

발표(12)

보고서(2)

설명글(1)

쓰기(30)

추천서(1)

토론(8)

홍보글(1)

대본(1)

말하기(19)

발표(19)

보고서(6)

쓰기(22)

편지글(1)

토론(12)

말하기(30)

발표(17)

보고서(4)

시나리오

(1)

쓰기(26)

편지글(1)

토론(11)

기사(1)

대본(1)

말하기(30)

발표(19)

보고서(2)

쓰기(32)

토론(17)

합의문(1)

대본(4)

말하기(30)

발표(19)

보고서(3)

쓰기(31)

자기소개글

(1)

편지글(1)

토론(11)

감상문(2)

기사(1)

대본(1)

말하기(40)

발표(21)

보고서(2)

비평문(3)

시쓰기(1)

쓰기(26)

토론(11)

감상문(1)

기사(1)

말하기(24)

발표(18)

보고서(4)

쓰기(42)

토론(23)

기사(1)

말하기(16)

발표(14)

보고서(8)

쓰기(18)

청원서(1) 

취지문(1)

토론(19)

포스터(2)

대본(3)

말하기(33)

발표(14)

보고서(2)

쓰기(29)

토론(8)

판결문(1)

기사(2)

말하기(17)

발표(14)

보고서(7)

쓰기(26)

토론(19)

계

말하기일반(186)* 발표(92) 토론(62) = 340

쓰기일반(186)** 보고서(17) 기사(3) 편지글(2) 감상문(1) 기행문(1) 

대본(1) 설명글(1) 시나리오(1) 추천서(1) 초대장(1) 합의문(1) 홍보글(1) 

= 217

말하기일반(160) 발표(100) 토론(91) = 351

쓰기일반(182) 보고서(26) 대본(8) 기사(5) 감상문(3) 비평문(3) 편지글(1) 

시쓰기(1) 자기소개글(1) 청원서(1) 취지문(1) 판결문(1) = 233

- 말히기(691) = 말하기 일반(346), 발표(192), 토론(153) 

- 글쓰기(440) = 쓰기일반(368), 보고서(43) 대본(9) 기사(8) 감상문(4) 비평문(3) 편지글(3) 기행문(1) 설명글(1) 시나리오(1) 시쓰기(1) 자기소개글(1) 

청원서(1) 초대장(1) 추천서(1) 취지문(1) 판결문(1) 합의문(1) 홍보글(1) 

- 쓰기일반(368) 말하기(346) 발표(192) 토론(153) 보고서(43) 대본(9) 기사(8) 감상문(4) 비평문(3) 편지글(3) 기행문(1) 설명글(1) 시나리오(1) 

시쓰기(1) 자기소개글(1) 청원서(1) 초대장(1) 추천서(1) 취지문(1) 판결문(1) 합의문(1) 홍보글(1) = 1,141

논

리

수

학

빈칸

채우기

(19)

표 

정리(17)

빈칸

채우기

(22)

표 

정리(30)

빈칸

채우기(10)

표 정리(29)

목록작성

(1)

빈칸

채우기(8)

표 정리(23)

빈칸

채우기(15)

표 정리(24)

빈칸

채우기(15)

표 정리(20)

빈칸

채우기(12)

표 정리(40)

빈칸

채우기(5)

표 정리(21)

빈칸

채우기(7)

표 정리(20)

빈칸

채우기(6)

표 정리(21)

빈칸

채우기(16)

표 정리(13)

빈칸

채우기(5)

표 정리(22)

계
표 정리(143) 빈칸채우기(89) 목록작성(1) 표 정리(137) 빈칸 채우기(51)

표 정리(280) 빈칸 채우기(240) 목록작성(1) = 521

공

간

그리기(3)

선 긋기(2)

지도(10)

표시하기

(24)

그리기(1)

그래프(2)

동영상(1)

색칠하기

(1)

스케치(2)

선 긋기(2)

표시하기

(24)

파워포인트 

(1)

그리기(2)

소책자(1)

선 긋기(5)

영화(1)

우표(1)

지도(1)

카드제작

(1)

포스터(2)

표시하기

(12)

그리기(4)

동영상(1)

로봇구상

(1)

마인드맵

(1)

사진(1)

색칠하기

(2)

선 긋기(1)

표시하기

(5)

그리기(1)

뉴스(3)

만화(1)

밑줄긋기

(2)

신문(1)

스크랩(1)

선 긋기(1)

표시하기

(8)

홍보물(1)

그리기(3)

뉴스(2)

마인드맵

(1)

선 긋기(1)

표어(1)

표시하기

(4)

UCC(1)

광고(2)

그리기(1)

동영상/UCC

(2)

마인드맵

(2)

선 긋기(1)

방송기획

(1)

앨범(1)

표어(1)

포스터(2)

표시하기

(2)

그리기(1)

뉴스(1)

마인드맵

(2)

방송기획

(1)

스크랩(1)

소책자(1)

UCC(1)

광고(1)

그리기(1)

그림문자

(1)

마인드맵

(1)

만평(1)

선 긋기(2)

소책자(1)

스크랩(4)

신문(1)

포스터(2)

그리기(1)

동영상(1)

사진(1)

선 긋기(3)

스크랩(1)

표시하기

(1)

그리기(1)

밑줄긋기

(1)

색칠하기

(1)

선 긋기(4)

소책자(1)

표시하기

(3)

광고(2)

그리기(1)

뉴스(1)

달력(1)

동영상(1)

명함(1)

밑줄긋기(1)

선 긋기(2)

소책자(1)

신문(1)

카드제작(1)

파워포인트

(1)

포스터(1)

표시하기(1)

표시하기(77) 그리기(14) 선 긋기(12) 지도(11) 뉴스(5) 그래프(2) 

동영상/UCC(3) 마인드뱁(2) 밑줄긋기(2) 색칠하기(2) 스케치(2) 

스크랩(1) 신문(1) 포스터(2) 로봇구상(1) 만화(1) 사진(1) 

파워포인트(1) 소책자(1) 영화(1) 우표(1) 카드(1) 표어(1) 홍보물(1) 

선 긋기(12) 그리기(6) 표시하기(6) 동영상/UCC(5) 마인드뱁(5) 

스크랩(6) 광고(5) 포스터(5) 소책자(3) 밑줄굿기(2) 방송기획(2) 

색칠하기(2) 그림문자(1) 뉴스(1) 달력(1) 로봇구상(1) 신문(2) 사진(1) 

카드제작(1) 파워포인트(1) 표어(1) 

표시하기(83) 선 긋기(24) 그리기(20) 지도(11) 동영상/UCC(8) 뉴스(7) 마인드맵(7) 스크랩(7) 포스터(7) 광고(5) 소책자(5) 색칠하기(4) 밑줄긋기(4) 

신문(3) 그래프(2) 방송기획(2) 사진(2) 스케치(2) 카드제작(2) 파워포인트(2) 표어(2) 그림문자(1) 달력(1) 로봇구상(1) = 212

신

체

운

동

- -

묘사하기

(1)

발명(1)

-
수거함제작

(1)
- -

편견극복비

행기제작

(1)

- - - -

계
묘사하기(1) 발명(1) 수거함 제작(1) 편견극복 비행기 제작(1)

묘사하기(1) 발명(1) 편견극복 비행기 제작(1) 수거함 제작(1) = 4

<표 7> 중학교 ｢사회 1｣ 교과서의 산출 요소 분석 결과
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교육과정 개정 이전에 나타난 분석 결과와 유

사하다. 따라서 핵심 역량 중심의 교육과정 운

영에도 불구하고 사회 교과의 탐구 활동 운영 

방법에는 큰 변화를 찾을 수 없다는 점을 확인

하였다.

정보처리에 활용되는 구체적인 매체 유형을 

기준으로 보면, 학습자는 사진 자료(1,128건), 

삽화(908건), 텍스트 일반(709건)을 중심으로 

탐구 과제를 수용하고, 구조화(280건)를 통한 

분석과 추론(234건)을 통한 이해를 통해서 정

보를 처리한 후에 그 결과를 말하기(691건)와 

글쓰기(450건)로 표현하는 활동을 수행하는 것

으로 나타났다. 정보처리모형의 투입 요소 측면

에서 나타난 주요 특징을 영역별로 정리하면 다

음과 같다.

첫째, 투입 요소로 시각자료를 주로 활용하

고 있으며, 지리 영역은 사진을 일반사회 영역

은 삽화가 더 많이 나타났다. 둘째, 투입 요소 

 영역

 핵심

 개념

정보

처리

지리 일반사회

내가

사는

세계

우리와 

다른 기후 

다른 생활

자연으로 

떠나는 여행

다양한 세계 

다양한 문화

지구 곳곳

에서 일어

나는 자연

재해

자원을 

둘러싼 

경쟁과 갈등

개인과 

사회생활

문화의 

이해

정치

생활과 

민주주의

정치

과정과 

시민참여

일상

생활과 법

사회

변동과 

사회문제

음
악

-
노래(1)
작사(1)

-
음악지도
(1)

- - 작사(1) - - 작곡(1) - -

계
노래(1) 음악지도(1) 작사(1) 작곡(1) 작사(1) 

작사(2) 노래(1) 작곡(1) 음악지도(1) = 5

인

간
친

화

게임(1)
답사(1)

상황극(1)

상황극(1)
홍보(1)

게임(2)
답사(2)

홍보(1)

게임(1)

다문화

엑스포(1)
문화상품

기획(1)

역할극(2)
퀴즈(1)

게시(1)

게임(1)
역할극(1)

인터뷰(1)

퍼즐(1)

게시(1)

게임(2)

안내자료
(1)

역할극(2)

퍼즐(1)

게임(3)

역할극(6)

인터뷰(1)
정책제안

(1)

캠페인(2)

게시(2)

게임(3)

신제품기획
안(1)

정책제안

(1)

전시회(1)
정책제안

(1)

제도마련
(1)

퀴즈(1)

투표(1)
퍼즐(2)

게시(2)
게임(1)

모의선거

(1)
정책제안

(2)

퀴즈(1)
퍼즐(1)

규칙제정

(3)

모의재판
(6)

법적용(1)

제도마련
(1)

상황극(1)

전시회(1)
정책제안

(3)

퀴즈(1)
퍼즐(3)

게임(2)
골든벨대회

(1)

모의재판(1)
역할극(1)

정책제안(2)

퀴즈(1)
프로그램구

상(1)

계

상황(역할)극(7) 게임(6) 게시/홍보(4) 답사(3) 퍼즐(2) 
다문화엑스포(1) 문화상품기획(1) 인터뷰(1) 안내자료(1) 퀴즈(1) 

게임(10) 정책제안(10) 상황(역할)극(8) 퍼즐(6) 게시(홍보)(4) 

모의재판(7) 퀴즈(4) 규칙제정(3) 답사(3) 인터뷰(1) 전시회(2) 
제도마련(2) 캠페인(2) 골든벨대회(1) 모의선거(1) 법적용(1) 

신제품기획안(1) 투표(1) 프로그램구상(1)

게임(16) 상황(역할)극(15) 정책제안(10) 퍼즐(8) 게시(홍보)(8) 모의재판(7) 퀴즈(5) 규칙제정(3) 답사(3) 인터뷰(2) 전시회(2) 제도마련(2) 
캠페인(2) 골든벨대회(1) 다문화엑스포(1) 모의선거(1) 문화상품기획(1) 법적용(1) 신제품기획안(1) 안내자료(1) 투표(1) 프로그램구상(1) = 92

자

기
성

찰 

여행수립
(2)

계획수립
(3)

계획수립

(7)
여행지소개

자료(1)

- - -
계획수립
(2)

평가항목
작성(1)

-
계획수립
(3)

-
계획수립(2)
정책수립(1)

계
계획수립(12) 여행지소개자료(1) 계획수립(7) 평가항목작성(1)

계획수립(19) 여행지소개자료(1) 정책수립(1) 평가항목작성(1) = 22

자
연

친

화

- - - - - - - - - - - -

계 0

- * 발표와 토론을 제외한 일반적인 말하기

- ** 구체적인 장르가 정해지지 않은 일반적인 글쓰기

- (  ) 안의 숫자는 출현 횟수
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중 텍스트는 특별한 장르가 없는 텍스트 일반

을 가장 많이 활용하고 있으며, 일반사회 영역

은 신문기사와 도서의 출현 횟수가 많다. 셋째, 

전자자료는 인터넷과 누리집이 가장 많이 출현

하였으며, 지리 영역은 인터넷을 일반사회 영

역은 출처가 분명한 누리집을 가장 많이 활용

하고 있다. 넷째, 영화는 지리 영역과 일반사회 

영역에서 비슷하게 나타났으나, 인물은 일반사

회 영역에서만 출현하였다. 다섯째, 출처가 분

명한 자료는 도서와 누리집이 가장 많고 일반

사회 영역에서 더 많이 나타났다.

정보처리모형의 처리 요소 측면에서 나타난 

주요 특징을 영역별로 정리하면 다음과 같다.

첫째, 인지행동 유형 중 중간 수준인 분석과 

낮은 수준인 이해가 가장 많이 출현하였다. 분

석하기의 구체적인 인지행동 중 가장 많이 출

현한 것은 구조화와 변별이며, 일반사회 영역

에서 더 많은 것으로 나타났다. 이해의 구체적

인 인지행동 중 가장 많이 출현한 것은 추론, 

설명, 비교이고, 지리 영역은 추론, 설명, 비교

가 많고, 일반사회 영역은 추론, 예측, 설명이 

더 많은 것으로 나타났다. 둘째, 적용의 구체적

인 인지행동은 조사가 가장 많고, 일반사회 영

역에서 더 많이 나타났다. 셋째, 창안의 구체적

인 인지행동은 설계와 구성이 가장 많이 나타

났으며, 지리 영역은 설계가 일반사회 영역은 

구성이 더 많았다. 넷째, 평가의 구체적인 인지

행동은 판단과 점검, 비판이 가장 많았으며, 지

리 영역은 점검과 비판이 많고, 일반사회 영역

은 판단과 점검이 많이 나타났다. 다섯째, 기억

의 구체적인 인지행동은 회상과 인출이었으며, 

일반사회 영역에서 더 많이 나타났다. 

정보처리모형의 산출 요소 측면에서 나타난 

주요 특징을 영역별로 정리하면 다음과 같다.

첫째, 언어지능 요소의 하위 활동 중 말하기

와 글쓰기가 가장 많이 나타났다. 말하기의 경

우에는 말하기 일반이 가장 많고, 발표와 토론

이 뒤를 이었다. 글쓰기는 장르가 없는 글쓰기 

일반이 가장 많고, 장르가 있는 글쓰기 중에서

는 보고서와 대본이 가장 많은 것으로 나타났

다. 영역별로는 일반사회 영역에서 토론과 보

고서 쓰기가 많이 나타났다. 둘째, 논리수학지

능 요소의 주된 하위 활동은 표 정리와 빈칸 채

우기이고, 지리 영역에서 표 정리 더 많이 나타

났다. 셋째, 공간지능 요소의 하위 활동은 표시

하기, 선 긋기, 그리기 중심이고, 지리 영역은 

표시하기와 그리기가 많고, 일반사회 영역은 

선 긋기가 더 많이 나타났다. 넷째, 인간친화지

능 요소의 하위 활동은 게임, 상황(역할)극, 정

책제안 중심이고, 지리 영역에서는 상황(역할)

극과 게임이 일반사회 영역에서는 게임과 정책

제안이 더 많이 나타났다. 다섯째, 자기성찰지

능과 관련된 하위 활동은 계획수립 중심이고, 

지리 영역에서 더 많이 나타났다. 여섯째, 음악

지능 요소의 하위 활동은 5개, 신체운동지능 요

소의 하위 활동은 4개이고, 자연친화지능은 전

혀 나타나지 않았다.

사서 교사는 교과 교사보다는 교육과정 운영

에 더욱 많은 유연성을 가지고 있다. 따라서 교

과 교육과정을 충분히 분석하고, 수업을 성공

적으로 운영하기 위한 협력 방안을 마련함으로

써 협동수업을 이끌어 갈 필요가 있다(Brodie 

2006). 탐구 과제는 매체(자료)를 기반으로 사

서 교사와 교과 교사가 협동수업을 통해서 학

습자의 자주적인 학습활동을 촉진하고 핵심 역

량을 길러줄 수 있는 대표적인 학습주제이다. 
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그러나 중학교 뺷사회 1뺸 교과서의 탐구 과제는 

교육과정 개정에도 불구하고 투입, 처리, 산출 

요소가 각각 시각자료, 분석과 이해, 언어지능

으로 제한된 것으로 나타났다. 이러한 분석 결

과를 바탕으로 사회 교사와의 협동수업 상황에

서 사서 교사가 제공할 수 있는 교육 정보서비

스를 정보처리모형을 기반으로 제안하면 다음

과 같다.

첫째, 투입 매체 다양화를 위해서 교육과정 

지도(curriculum maps)를 제작한다. 분석 결

과 출처가 분명한 자료는 ‘누리집 48건, 도서 47

건, 영화 31건에 불과했다. 따라서 학교도서관

이 소장한 자료와 교과서에 수록된 탐구 주제

와의 연계성을 분석하고 교육과정 지도를 제작

할 필요가 있다. 교육과정 지도는 교과 간 공통

성(연계성)을 확인하는 방법으로 학교도서관

이 제공하는 자료나 교육 정보서비스가 어떤 

학년 어떤 교과의 학습주제와 관련되어 있는가

를 시각적으로 보여준다(송기호 2014, 138). 따

라서 도서관 자료에 대한 교과의 접근성을 높

이고 수업에서의 활용을 촉진할 수 있다.

둘째, 처리 활동의 다양화를 위해서 탐구 절

차와 탐구 기술(skills)을 사회 교사와 함께 지

도한다. 분석 결과 처리의 적용에 해당하는 인

지행동 중 학생이 스스로 수행해야 하는 조사

가 316건에 달했다. 따라서 사서 교사가 학생들

의 조사 활동에 정보문제를 인식하고 적절한 

정보원에 접근하여 그 내용을 문제 해결에 적

용한 후에 결과를 생산․공유하고 평가하는 구

체적인 조사의 방법을 사회 교사와 함께 지도

할 필요가 있다. 이를 통해서 수준 높고 실재적

인 인지행동인 평가와 창안을 길러줄 수 있다. 

IFLA의 뺷학교도서관 가이드라인뺸(2015)에서

도 사서 교사가 수행하는 탐구기반학습 모형을 

‘탐구 계획-정보 접근 및 수집-정보 선택 및 조

직-정보처리를 통한 개인적 지식 형성-표현과 

공유-평가’로 정하고, 각 단계별 탐구 능력을 

제시하고 있다. 

셋째, 산출 활동의 다양화를 위하여 다양한 

그래픽 조직자를 활용한 학습지를 제공한다. 

분석 결과 탐구 활동의 산출이 언어지능(말하

기와 글쓰기) 중심이었다. 또한, 논리수학지능

의 하위 활동이 표 정리와 빈칸 채우기 등 매우 

단순한 활동으로 이루어지고 있으며, 자연친화

지능과 관련된 활동은 나타나지 않았다. 따라

서 사서 교사는 텍스트의 유형에 따른 다양한 

그래픽 조직자를 활용한 학습지를 제작하여 탐

구 표현 활동에 제공할 필요가 있다. 이병기

(2003)는 학교도서관이 제공하는 교육 정보서

비스 활성화 측면에서 정보 활용 과정별로 적

용할 수 있는 다중지능별 교수․학습전략을 제

안한 바 있다. 

4. 결 론 

학교도서관이 소장한 자료는 교육과정 운영 

측면에서 교수 매체로서의 성격을 지닌다. 따

라서 자료(매체)의 제공과 그 활용 방법을 지

도하는 사서 교사의 교육 정보서비스는 교수-

학습활동에 영향을 주는 중요한 요소이다. 문

제는 사서 교사의 교수자, 교수 파트너로서의 

역할은 개별 교과의 학습주제와 연계성을 갖는 

교수 매체의 단순한 제공만으로는 달성할 수 

없다는 것이다. 학교도서관 자료가 갖는 범교

과적 속성과 정보활용능력의 방법적 지식으로



정보처리모형을 이용한 중학교 뺷사회 1뺸 교과서 수록 매체 분석  23

서의 성격을 고려할 때, 사서 교사의 교수자와 

교수 파트너로서의 역할은 교과 연계성을 통해

서 활성화된다.

본 연구에서는 사회 교과가 각종 정보 매체

를 활용하고 학습자가 스스로 사회문제나 쟁점

을 탐구하거나 가치를 분석하는 활동 중심이라

는 점을 고려하여 8종의 중학교 뺷사회 1뺸 교과

서를 대상으로 총 1,089개의 탐구 과제에 포함

된 매체를 정보처리모형을 활용하여 분석하고 

그 특징을 정리하였다. 그리고 사서 교사가 교

수파트너로서 사회 교사와의 협동수업에서 제

공할 수 있는 교육 정보서비스 내용을 제안하

였다. 

정보처리모형은 학습 과정을 ‘투입-처리-산

출’로 이해할 수 있도록 도와준다. 따라서 학생

들이 학습 과정에서 제공받은 매체의 투입 요

소로서의 특징은 물론 매체의 활용과 그 결과

의 산출 방법에 대한 종합적인 정보를 얻을 수 

있다. 본 연구에서는 정보처리모형의 투입 요

소 측면은 매체의 유형을 처리 요소 측면은 인

지행동 유형을 산출 요소 측면은 다중지능을 

활용하여 분석하였다.

분석 결과 교육과정 개정에도 불구하고 탐구 

과제 해결 과정에서 투입되는 매체는 사진과 

삽화 중심의 시각자료와 일반적인 읽기 자료가 

주류를 이루었다. 처리의 방법은 구조화를 통

한 분석과 추론을 통한 이해인 것으로 나타났

다. 그리고 산출은 말하기와 글쓰기 중심의 언

어지능 요소를 활용하는 것으로 나타났다. 따

라서 중학교 뺷사회 1뺸 교과서 탐구 과제 해결

에 참여하는 학생들은 주로 시각자료와 읽기 

자료를 구조화와 추론을 통해서 처리하고 말하

기와 쓰기로 결과를 표현하고 있음을 알 수 있

다. 특히 출처를 알 수 없는 일반적인 읽기 자료

가 많고, 처리의 인지행동 중 많이 등장한 조사

에 대한 구체적인 절차와 방법에 대한 설명이 

부족하였다. 그리고 자연친화지능 요소가 산출

의 방법으로 활용되고 있지 않았다.

따라서 사서 교사는 사회과 탐구 활동의 투입 

매체 다양화를 위해서 교육과정 지도(curriculum 

maps)를 제작하고, 처리 활동의 다양화를 위

해서 탐구 절차와 탐구 기술(skills)을 사회 교

사와 함께 지도할 필요가 있다. 그리고 산출 활

동의 다양화를 위하여 다중지능별 교수․학습

전략과 그래픽 조직자를 활용한 학습지 개발에 

참여해야 할 것으로 보인다.
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